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PERU

01. Mountain Caves:

Kills: 14

Supplies: 5
Artifacts: 3

Relics: 1

Additional Secrets: 0

A kovetkezo bejatszas a Perui Hegységet mutatja. Hideg van és havazik. Lara vezetije
felmaszik egy sziklara egy létra segitségével, de az eltorik. Elnézést kér Laratol amiért nem
hozott elég kotelet, de Lara nem aggodik, talal 6 masik felvezeto utat.

[Checkpoint] Havas szikldkon kezded a palyat. A kezdd pozicidébdl indulj elére és ugorj a
sziklakra. Ugorj fel, kapd el a peremet, oldalazz jobbra és korbe a sarkon. Mikor elérsz a a
végéig ugorj fel a kovetkezd peremre és oldalazz tovabb amig egy nagy sziklat latsz Lara
mogott. Ugorj és kapd el, massz fel ra. Balra egy peremet latsz amire at tudsz ugrani. Tedd ezt
¢s massz a kovetkezd ko parkanyig. Ugorj és kapd el balra a peremet, megint ugorj fel a
kovetkezore, és massz fel.

Vedd észre balra fent az arany gytriit. Ugorj el a peremrdl és a cséklydval kapd el a gytiriit.
Leng at a tuloldalra, nyomd meg az ugrast, hogy elengedd a cséklyat, és a kéhidon landolsz.
Menj fel jobbra a 1épcson.

A rovid bejatszas egy nagy zart ajtot mutat (amint lathatod a Hegyi Barlangokba vezet) és
rafokuszal a peremre felette.

[Checkpoint] Arra a peremre kell feljutnod, tehat menj fel balra a sziklakon, ugorj és kapd el
szemben a peremet. Massz fel, megint hasznalnod a cséklyat, hogy elkapd az arany gytiriit
fenn jobbra. Ehhez ugorj el a peremrdl, és a levegdben hasznald a csaklyat. Lengj és ugorj at a
tuloldalra (kapaszkodj meg a peremben ha sziikséges és massz fel). Ugorj és kapd el balra a
peremet, irany balra, majd ugorj fentebbi peremre. Oldalazz balra, a végén ugorj és
megérkezel a peremre az ajté felett. Hasznald a gombot.

A bejatszasban lathatod az ajtot kinyilni. Mogotte sotétség honol, de Lara tarsa mintha ldtna
valamit. Hirtelen négy farkas ront elo a barlangbol, és megtamadja. Lara leugrik, de kozben
mar 16. Miutan sikeriilt megolnie a farkasokat, rdjon hogy a bardtjia mar halott. Belép a
barlangba, kozben az ajto bezarodik mégotte. Mar nincs sziiksége a szemiivegre, ezért leveszi.

[Checkpoint] A barlangban: Kovesd a barlangot amig Lara egy nagy tanyérra lép, ami
beinditja a nyilcsapdakat. Ovatosan athaladhatsz koztiik, megallva mindegyik elétt, és atfutva
mikor sziinetel. Ha ez nem megy, és vesztesz €letet, ki is kapcsolhatod. Ehhez fordulj meg,
amerrol jottél, és vedd észre fenn a két kapcsolot, egyiket a jobb, masikat a bal oldalon. Hogy
elérd Oket, ugorj fel jobbra és kapd el a peremet, majd ugorj fel a kdvetkezdre, oldalazz balra,
korbe a sarkon, ugorj a felsé peremre, és végiil ugorj és ragadd meg az els6 kapcsolot. Mikor
meghtzod ugorj és kapd el a peremet mogotted, oldalazz balra, korbe a sarkon, nyomd meg a
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guggolas gombot hogy elengedd a peremet és elkapd a masodik kapcsolot. A kettd
kikapcsolta a nyilcsapdat, tehat ess le a foldre €s siman men;j végig a jaraton.

[Checkpoint] A kovetkezd helyszinen menj fel jobbra a 1épcsdn, menj at a fa peremen ¢€s
ugorj hogy elkapd a masikat. Massz fel, menj korbe balra és ugorj a kovetkezo fa peremre.

Az 1.Ereklye: Miel6tt tovabbmennél, balra fordulj meg amerrdl jottél és vedd észre a peremet
fenn. Ugorj fel hogy elkapd és massz fel. Menj a végéig €s ugorj a kdvetkezore. Menj korbe
jobbra, ugorj és kapd el a kis jarat bejaratat. Massz fel és menj at a masik oldalra. Ugorj a
kovetkezd peremre, de vigyazz nehogy véletleniil lecsussz a foldre. A rampan csussz egy
kicsit, de ugorj el mieldtt a végére érnél, hogy elkapd a peremet szemben. Massz fel és vedd
fel az 1.Ereklyét. Menj a perem masik oldaléara €s ugorj, kapd el kis peremet. Oldalazz balra,
korbe a sarkon és ess le a foldre.

[Checkpoint] Belépsz a masodik barlangba, ami kicsit magasabb mint az el6z6. Mikor a
keresztezddéshez érsz harom denevér timad hatulr6l. Miutan megdlted 6ket menj balra. Vedd
¢észre a beugrot jobbra. Hogy elérd massz fel a kozeli sziklan, és ugorj, hogy elkapd a barlang
peremét. Massz fel, ugorj a kdvetkez0 peremre és vedd fel a nagymedit. Térj vissza az
elagazashoz és menj a masik iranyba. Rants fegyvert ¢s intézd el az ijabb harom denevért.

[Checkpoint] Teriilet nagy sziklaval a kozepén: A csiiszos természetesen levisz, de eldtte
menjiink el a secret-ért. Ha véletleniil lecsisznal, vissza tudsz jonni, ehhez hasznald a
peremeket a lenti teriilet jobb hatso sarkdban.

A 2.Ereklye - Ugorj el a csuszos tetejétdl (vagy csussz egy picit és aztan ugorj) és a
levegében hasznald a csaklyat, hogy elkapd a fenti arany gytirit. Vigydzz, ne nagyon csussz
le, mert denevérek tamadnak akkor rad. Allitsd meg a lengést és tartsd lenyomva az akcid
gombot. Mikozben lenyomva tartod a fel nyillal felmaszhatsz a csdklya kd&telén, mikor
meglatod a keskeny peremet elétted kezdj lengeni és ugorj at. Oldalazz balra és ugorj a
fentebbi peremre. Ugorj a mogotted levd peremre, ess le az alatta levore, oldalazz jobbra a
végéig, és ugorj a beugrd peremére mogotted. Massz fel és vedd fel a 2.Ereklyét a sziklak
mogil.

Hogy lejuss 16gj le a beugré peremérdl, oldalazz balra, ha sziikséges, és ess a lentebbi
peremre. Ess a foldre és rants fegyvert. Két denevér tamad, intézd el dket. Juss a teriilet
alacsonyabb részére, ami egy kapcsolohoz vezet. Hasznald, hogy kinyisd a kozeli ajtot.

Teriilet két fahiddal: Menj at az ajton és le a 1épcsdn. Kdvesd a jaratot mig elérsz egy
teriiletre két fahiddal. [Checkpoint] Menj jobbra, ahogy megkdzelited a k6tombdt morgést
hallasz. Odalenn a godérben van egy barlang ahonnan két farkas tamad, tehat 1égy résen. Ha
atmész a hidon leszakad. De ezt kell tenned, jo kis csapda ez ha a farkasok még ¢lnek, hiszen
tamadnak amint foldet érsz. Amint elintézted Oket, keresd meg a masik barlangot a tiloldalon
(még lejjeb) ahol egy kismedit talalsz. A farkasokat még a magasbdl is elintézheted, ha
lekapaszkodsz, majd amikor megjelennek, felmaszol, és célzott 16vésekkel elintézed Okat.
Utana menj csak at az elésd hidon.

Ahogy kijossz a barlangbdl észreveheted a 3.Ereklyét balra egy beugréban, de til magasan
van hogy innen elérd. Ne vesztegesd rda az idéd, késébb szerzed meg. Hasznald a hid
leszakadt részét 1étraként, massz fel a teriilet masik oldalara. [Checkpoint] Menj jobbra, ugor;j
¢s kapd el a peremet a falon. Majd ugorj a felette levore, massz fel. Miel6tt atmennél a
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masodik hidon fordulj meg és vedd észre a beugrot kismedivel. Hogy elérd hasznald a
keskeny peremeket balra a két oszlopon. Miutan megvan a nagy medipack, gyere vissza a
masodik hidhoz.

Godor medvével: Kelj 4t a masodik hidon és menj balra. Massz fel a peremen, hogy elérd a
teriiletetet az oszlopokkal, egy godorrel és egy kotéllel. [Checkpoint] Miel6tt koteleznél,
hasznald a keskeny peremeket jobbra, hogy eljuss egy tombre a godor hatsé sarkaban. A
beugrobdl egy medve jon eld, tehat marad;j itt és 16dd le. Ha nem jonne ki, ugorj le hogy
kicsalogasd.

A 3.Ereklye: Miutan elintézted menj be a beugroban ahonnan kijott és hasznald a kapcsolot
hogy kinyisd a kozeli ajtot. Lasstra idézitett, nem fog gondot okozni hogy id6ében atjuss rajta.
Ess a lentebbi peremre és vedd fel a 3.Ereklyét. Raismerhetsz a lenti helyszinre, itt volt
korabban a két farkas. Juss fel Gjra a kotélhez, ahogy korabban tetted. Nalam sajnos ez az
ereklye nem jelent meg a masodik végigjatszads utan, viszont a statisztika mar a palya
legelejérdl szamolta. Erdekes. :)

Ugorj, kapd el a kotelet és fordulj balra. Elég lendiiletet kell szerezned hogy elérd és elkapd a
beugrd peremét ahol egy nagymedi van. Amint megszerezted ess le, a sarokban a kétomb
segitségével juss vissza fel, ugorj ismét a kotélre, ezuttal lengj és ugorj at szembe. Menj a bal
hatso6 sarokba egy jabb nagymediért az oszlop mogott. Menj le a rampan és kdvesd a jaratot.
A kovetkezd 1épések egy novényzettel bendtt godorhdz vezetnek. Ha beleesnél kdnnyen
visszamaszhatsz. Ugorj balra a vizszintes poznara, lengj €és ugorj tovabb szembe a 1épcsore.
Juss at a kdvetkezo két peremen és kovesd a jaratot.

Teriilet zart ajtéval, két cstiszdaval és nyilesapdaval: Ovatosan juss at a nyilcsapdan és
elérsz a tiloldalra. Itt a kijarat ajtaja, de még ki kell nyitni. Ha ralépsz a tanyérra, egy kamera
megmutatja az ajtod reteszét mozogni, és rafokuszal a zarakra felette. Hogy kinyisd az ajtot,
eldszor ki kell nyitni a zarakat, kezdjlink hozza.

Balra a keskeny peremeken juss fel a legfels6ig. Ha balra nézel, lathatsz egy jaratot, de még
ne menj oda. Inkdbb irdny a jobbra levd szerkezet. Hogy elérd ugorj és kapd el a masik
peremet, ugorj a felette levore, haladj jobbra, at a sarkon, és mikor elérsz a végére, ugorj és
elkapod a szerkezetet. Lara sulyatol lenyilik, igy kinyitva az els6 zarat.

Most menj at a jaraton, de fegyvert el6 mert egy farkas tdmad szemben a nyilasbol. Jobb ha
megtanulod, hogy 16vés kozben ugorj is, igy nem sériilsz, és késdbb nagy sziikséged lesz ra. :)
Miutén kinyirtad menj at a nyilason, és haladj végig rajta. Fordulj balra a hdrom vizszintes
pozna felé, juss 4t rajtuk a tiloldalra. Ujabb farkas jon elé a kovetkezé nyilasbol, de nincs
egyediil, hamarosan még egy csatlakozik hozza, széval 1égy készen.

A jarat végén megleled a masodik szerkezetet, ami kinyitja a masodik zarat. Hogy elérd ugral;
fel a sziklan jobbra, két peremen at. Ugorj a ridra mogotted és varj amig elfordul. Ezutan
lengj, ugorj a szerkezetre, ez is lenyilik Lara sulyatdl, igy kinyitva a masodik zarat is. Ess a
foldre és 4llj a tanyérra hogy kinyiljon az ajté. [Checkpoint] Ha mégsem nyilt ki, akkor az
elsd reteszre Ujra réa kell ugranod, mert nincs nyitva rendesen.

Miitargy: Mieldtt tdvoznal menj vissza a masodik szerkezethez (sajnos a hosszabb utat kell

hasznalnod). Juss fel a sziklan, peremeken ahogy kordbban is. A kovetkezd rész triikkos,
gyorsnak kell lenned. Ugorj a radra mogotted és azonnal ugorj tovabb (mikor a rad kabé 45
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fokot fordult) és kapd el a keskeny peremet szemben levo falon. Haladj balra és mikor elérsz a
végéig ugorj ¢és kapd el a lentebbi rudat. (Muszaly volt ralépni a tdnyérra és kinyitni az ajtot
ez elbtt, mert korabban a rudak nem voltak itt. {gy Lara nem tudta volna elérni az alsot.) Most
at kell ugranod szembe a kis peremre, tehat men;j kicsit jobbra a rtidon és lendiilj 4t. Ugorj a
fentebbi peremre, innen a masodik radra, mogotted. Lendiilj, ugorj a peremre a masik falon
levé peremre, €s végiil massz fel. Vedd fel a Miitargyat.

Juss vissza ahogy feljottél, az alsé rudrol ess a foldre, és menj 4t a kinyilt nagykapun a
kovetkezo palyara.
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02. City of Vilcabamba:

Kills: 17

Supplies: 8
Artifacts: 1

Relics: 0

Additional Secrets: 0

Fegyvert a kézbe, mert a 1épcsokon egy medve ront rad. Végezz vele. Menj fel a 1épcs6kon,
massz le a godorbe, és keresd meg a Kis Medipackot t. Kapaszkod;j fel jobbra a fali
peremre,ugorj at balra a kovetkezdre, majd egy hatraugrassal az oszlopot kaphatod el. Onnan
ugorj a masik oldali folyosora.

Vilcabamba belvarosaba értél. Teriilet szokokuttal és medencével: [Checkpoint] Menj le
a lépcsokon, végezz a farkasokkal. [Checkpoint] Egy medve jelenik meg, az egyik épiiletbdl
ront rad. Fuss vissza a 1épcsdkre, oda nem kovet, és végezhetsz vele messzirdl. Nézz koriil,
latod, az egyik kunyho kinyitasahoz egy kulcs kell. Meg kell hat keresniink.

Az els6 épiilet: Ugras a medencébe, és a fenéken vedd fel a Kis Medipackot. Ussz vissza,
levegdért. Gyakorold az uszast, mert hamar elfogy a levegd. A feladatgombbal gyorsabban
uszik, a guggolds gombbal lefelé, az ugrds gombbal felfelé¢ tszhatsz. No ha teletoltotted
magad levegdvel, ismét a viz ala, ussz végig a jaraton, huzd meg a fali kart, és tssz fel
gyorsan a kinyilt csapdajton at, €s beértél a kunyhoba. [Checkpoint] Ha akarod, kinyithatod a
fali karral az ajtot. Menj fel a falépcsdn, ugorj at a masik kunyhdba.

A masodik épiilet: Fuss at a leszakadd fa padlokon, és a tuloldali beugroban felveheted a
kovetkezd Kis Medipack-ot. Ha nemsikeriilt, az sem baj. Fogd meg a feladatgombbal a 1adat,
hazd a beugroé ald, massz fel ra, és ugorva igy is odajutsz. Lent 160dd le a lakatot az ajtorol, €s
menj at a kovetkezd szobaba, ahol megtaldlod a Village Key-t, és Kis Medipackot, Shotgun
16szert is taldlsz.[Checkpoint] Huzd, told at ebbe a terembe a ladat, kapaszkodj fel az
emeletre, ¢s Shotgun ldszert, és Kis Medipackot talalsz ott.

Artifact: Fogd meg a ladat, huzd told, a téren levé medencéhez, a 1€pcsdvel szembeni oszlop
ala. Ugorj a ladara, majd az oszlopra. Massz fel teljesen, fordulj el, és ugorva kapd el a fali
peremet. Gyorsan massz fel, mert denevérek rontanak rad. Ugorj a radra, majd a taloldalon,
[Checkpoint] a csdklya segitségével jutsz 4t a taloldali falon levé peremet elkapva. A
kotélen, a feladat gomb megnyomasaval tudsz fel, vagy lefelé méaszni. Ismét ugras a rudakra,
végiil a kis vizesésnél, leguggolva felveheted a palya egyetlen Atrifact-jat. A jobb oldali
tetére ugorj, ott lecstiszol a térre. Ott viszont Ujabb denevérek akarnak megkostolni, hat
végezz veliik.

Menj ¢és nyisd ki az ajtét a kulcsoddal. Fegyvert a kézbe. Harom farkassal is meggytilik a
bajod, mielott felmehetnél a kovetkezd 1épcsén. [Checkpoint] Nyisd ki az ajtokat, a sorrend
nemérdekes.

Baloldali kapu: Irany felfelé a 1épcsén, ugras a platformra, onnan a fali peremre, majd
hatrafelé a kis hidra. Gyilkold le a denevéreket, ugorj at a tGloldalra, majd a kaput nyitd
fareteszre. Lara sulya elég a zarhoz. Kinyilt az egyik fele a zarnak. Kapaszkodj le, és ess le a
foldszintre.
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Jobb oldali kapu: [Checkpoint] Ugorj a vizbe, és vedd fel a Kis Medipack-ot, a medence
fenekén. Massz ki a vizbdl. Irany itt is felfelé a 1épcsdn, ugrés a fali parkdnyra, onnan a kis
hidra. Menj fel a folyoson, 61d le a denevéreket, és itt is ugorj a masik ajtonyitd gerendara.
Kinyilt lent a nagykapu. Juss le ismét a foldszintre, és menj at rajta.

Mély godor, farkassal: Ugorj 4t a szemkozti oldalra, és eldszor csussz le a mélybe. Old le a
farkast, és vedd fel a Shotgun l6szert. Fogd meg a 1adat a falban, és huzd, told a fali parkany
alad. Massz fel a ladara, ¢és ugorva kapd el a fali parkanyt. Ismét eljutsz a godor feletti részre.
Most csuiszas kdzben kapd el a rudat, és ugorj at rajta keresztiil a tiloldalra. Ugorj az oszlop
tetejére, majd a tiloldalra.

Mély godor, tjabb oszloppal: Ugorj a szemkozti fali parkanyra. Kapd el, majd ess le a
mélybe. Menj balra, ugorj fel a sziklara, onnan a fali parkdnyra. Csimpizz jobbra, majd
hatrafordulva kapd el a rudat. Ugorj at a szemkozti fali parkanyra. Csimpizz balra, ugorj fel a
magasabb kapaszkoddra, onnan csimpizz ismét balra. NE kapaszkodj fel, hanem mindjart
hatrafelé ugorva juss fel a kovetkezd oszlop tetejére, majd azon keresztiil a tiloldalra. gy
eljutsz a kovetkezd palyara.
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03. The Lost Valley:

Kills: 17

Supplies: 21 (plus the Shotgun)
Artifacts: 2

Relics: 1

Additional Secrets: 1

Egy volgybe értél, egy nagy vizeséshez. Ossze kell gytijtened harom fogaskereket. Nem lesz
konnyt, féleg az utolso. :) [Checkpoint] Mieldtt lemennél a 1épcsén, végezz a farkasokkal,
majd balra, maris felveheted az 1.Cog-ot, az els6 fogaskereket. Jobbra latsz egy magas 1étrat,
ott kell majd a fogaskerekeket a helyére tenned, de elébb az elsé kettdt kell megszerezni.

Secret: Ugorj a vizbe, Ussz 4t a barlangon, majd kimaszva egy Kis Medipack-ot vehetsz fel
a secretben Ussz vissza, és jobbra kapaszkodj fel a fali peremeken a magasba, kozben
Shotgun ldszert is talalsz.

A vizesés tetején: Felértél a vizesés tetejére. Menj at a folyoson. [Checkpoint] Ugorj at
szembe a kis tordtt hidon, kapaszkodj fel jobbra a peremeken, ugorj hatra a kis fadeszkas
platformra. LOj bele a masik hidat tartd kotélbe, és lezuhan. Kapaszkodj fel a fali peremre,
csimpizz balra, és hatraugorva, a radon keresztiil eljutsz a tuloldalra. Végigmenve a folyoson,
futas, ugras+ csaklya, €és atjutsz a kovetkezd kis fahidra. Ezt a cséklyazast meg tudod
egyébként oldali, a lecsapodo hid nélkiil is, rogton a faplatformrdl elugorva is hasznalhatod a
cséklyat..

Kapaszkodj fel jobbra, a fali parkanyokra, majd ugras at jobbra, a masik falon levo parkanyra
és végigmenve a kis folyosén, majd a fahidon, felveheted a 2.Cog-ot, a masodik
fogaskereket. Lodd le a megjelend denevéreket. [Checkpoint] Ugorj a forgd fogaskeréken
levd rudra, onnan pedig a vizesés el6tti sziklakra. Juss fel a legfelsd peremre, ott is a jobb
oldalra, majd hatrafelé ugorva eljutsz egy kis folyosora, ahol egy kart hizhatsz meg. Ez nyitja
ki a viz alatt a Relikvidhoz vezetd utat, de ennek megszerzése majd a palya végén jon. NE
kapaszkodj le, hanem juss vissza, egészen oda, ahol a fogaskereket taldltad. Vedd el6 a
pisztolyokat, és 16dd szét a hid tartokoteleit. Ugorj, eld a csaklyat, és a taloldali leszakadt
hidrészre ugorva lemaszhatsz, majd jobbra elkapva a kis barlang peremét, massz be, menj
végig a folyoson, és maris felveheted a Shotgun-t, és egy Nagy Medipack-ot.

Menj most vissza a legelsé terembe, a vizesés aljara. Az sem baj, ha beleesel a vizbe, nem
sériilsz gy sem, de ha folyamatosan jobbra uszol, akéar ki is maszhatsz a vizesés elott.
Vigyazz, ahogy leérsz, ujabb farkasok jelennek meg, hat végezz veliik, majd massz most mar
fel a magas létran.

A két fogaskerék hasznalata: Felmdszva a 1étran, (ha kozben nyomod a feladatgombot,
akkor gyorsabban maszik, érvényes ez a parkdnyokon valo kapaszkodaskor is) tedd a helyére
az elsd fogaskereket, és huzd meg a mellette levd kart. Beindulnak a fogaskerekek, legalabbis
az elso része. [Checkpoint] Ugorj fel a keréken forgo rudra, onnan pedig a faparkényra, ahol
a masodik fogaskereket is a helyére teheted, és ott is hizd meg a kart is. [Checkpoint]

Kapaszkodj fel a fali peremre, ugras a jobb oldali falon levére, ott ugras a fels6 perem, majd
hatraugorva egy kis fahidon landolsz. Fordulj meg, nekifutasbol kapd el a falon levé peremet,
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csimpizz jobbra, ugras egyel feljebb, és onnan hatraugorva elkapod a kotelet. No de azért varj
egy kicsit, egy medipack kedvéért tesziink egy kis kort. Az alsdé peremen kapaszkodj ki
teljesen jobbra, leesve elkapod az alattad levo kis barlang peremét, és bemaszva egy Nagy
Medipack-ot taldlsz ott. Lecsuszva ismét juss fel a magasba, a mar ismert modon, és most
mar radugorhatsz a kotélre a felsd parkanyrol. Fordulj balra, lengesd be, és kapd el a magas
falon levd peremet. Csimpizz jobbra, egészen a barlang folé, ott engedd el a peremet, és leesel
a sziklaparkanyra a barlang elé. Lezuhan a hid, de most ne foglalkozz vele, menj be a jaratba,
ami egy medvéhez vezet. [Checkpoint]

A medvebarlang: Ne 4llj le a medvével kiizdeni, felesleges. Inkabb gyorsan massz fel balra a
sziklakra, onnan kivégezheted sériilés nélkiil, kényelmesen. Néha ugyan el6 kell csalogatni.
Ha végeztél vele, massz fel a fa emelvényre, és vedd fel az 50-es pisztolyloszereket. Massz
fel az els6 oszlopra, hatraugorva elkapod a falon levé peremet, ugrés feljebb egyel, és onnan
hatraugorva az oszlop tetején leszel. Ne feledd, a feladatgombot megnyomva stabilizalhatod
Laréat, ha kibillen az egyensulyabol. Ugras a kovetkezd oszlopra, majd a folyosora. Lecsuszol
egy Ujabb barlangba. Még ne menjilink tovabb, gylijtsiink be mindent elébb, amit lehet.
Kapaszkodj hat fel a kisebb oszlopra, ugorj onnan a lecsuszos részre, majd vissza, az oszlop
tetejére. Ugras be a folyosora. Miel6tt lecsusznal a medvés barlangba, tégy egy kis kitérdt
balra, mert egy Kis Medipack-ot talalsz ott. Most mar visszatérhetsz a medvés helyre.

Artifact 1: Massz fel ismét a fa emelvényre. A masodik oszlop mellett jobbra kell elugranod
nekifutasbol. Leesel a kis haztetdre, onnan ugras, és elkapod a fali peremet, egészen az oszlop
szélén. Csimpizz 4t balra, és egy hatraugrassal maris bemdaszhatsz a kis fali beugroba, és
felveheted az 1.Artifact-ot.

Juss vissza az oszlopokon keresztiil abba a barlangba, ahol az elébb, a kisebb oszlopra
masztal fel. [Checkpoint]

Menj most tovabb, a 1épcsénél vedd fel a Shotgun lészert. Mar ha tudod. :) Mert ha tele a tar,
nem birja el Lara. Max 40 10szer lehet nala. [Checkpoint] Ugorj a lecstiszos részre, ugorva
kapd el a falon a peremet, és ugorj jobbra. Ujabb Shotgun 16szert talalsz, majd a ridra ugorva
juss at a taloldalra. Ismét a fali peremre kell ugranod. Csimpizz balra, majd hatraugorj, a
szemben levo falra. Itt gyorsan kapaszkodj a faplatformra, vagyis nyomd a feladatgombot,
nyomkodd egyfolytdban, mert denevérek lepnek meg. Ess le a platformra, végezz velik, és
vedd fel a Nagy Medipack-ot. Menj tovabb az atjardba, végig a kodos folyosdkon, mig elérsz
egy kis fahidig. [Checkpoint] Lépj ra, és leszakad alattad, leesel, lecstiszol egy alsé
folyosora, ami kivezet az elveszett volgybe. [Checkpoint]

Az Elveszett Volgy: Ne foglalkozz most a felvehetd utanpoétlassal. Gyorsan rohanj jobbra,
ugorj fel a kis sziklara, és onnan végezd ki a rad ront6 raptorokat. Vigyazz, ha végeztél az
elsokkel, varj egy kicsit, ujabb falka fog megjelenni. Gyilkold le mindet.:)[Checkpoint]

A filmbejatszasban latod az ijabb ellenséget. Meg is rémiil Lara, menekiilésre fogja a dolgot a
megjelend T-Rex eldl. De nincs menekvés, sehol egy perem, egy szikla. Meg kell hat kiizdeni
az ¢letért. Eldszor konnyli a dolog, a képernydn megjelend nyilakat kell csak gyorsan
lenyomni. Ha az athuzott piros kor jelenik meg, lassu voltal, kezd elordl. :)

[Checkpoint] Kétféle Kkinyirasi modot is valaszthatsz. A nehezebb, am a hivatalos

megoldas: Taldlsz a volgyben harom tiiskés, karokkal ellatott hengert. Elcsalod a T-rex et az
egyikhez. Folyamatos 10véssel felhergeled, majd mikor megvillant a narancssarga kor a
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dogon, elkezd rohanni feléd. Maradj a rom kdzelében, majd mikor feléd kozelit, megjelenik
egy kék kurzor alul. E16szor ugras jobbra majd, megnyomod a lassitd gombot (jobb egérgomb
alapbedllitdson). Ahogy 0sszér a piros célkereszt, beleldsz a szemébe, €és neki iitkozik a
romnak. Ezt ezen kiviil még megismételed 2 szer, a mésik hengereknél, és a kegyelemdofés a
videdban lesz majd.Egy kis filmbejatszas, ugrds a nyilaknak megfeleléen, és raomlik a
templom. Kimult végre.[Checkpoint]

A masik, konnyebb megoldas: Fuss az egymas mellett levo két hengerhez. A jobb oldali
mell¢ balra, massz fel, ugorj fel a sziklara, as allj szorosan a fal elé. Itt nem ér el,
meguszhatod az egészet, sériilés nélkiil.. Itt nem kell mast tenned, mint folyamatosan 16ni, és
16ni, minél gyorsabban nyomkodva az egér, vagy a billzet gombjat, és eldbb, utobb kimulik a
dog, igy is a templom szakad r4 a végén. [Checkpoint]

Most kutasd 4t a volgyet. Két Pisztoly 16szert, ¢s a kimult T-Rex mellett, egy Kis Medipack-
ot talalsz. Méssz fel a dog jobb oldalan, a kddarabon keresztiil a templomba, és megtalalod a
3.Cog-ot, a harmadik fogaskereket. [Checkpoint]

Ugorj a vizbe, Gssz at az atjaron, majd kimdszva massz fel az oszlopra. Ugorj a fali peremre,
majd vissza az oszlop tetejére. Onnan az jabb fali peremre, végiil a kijaratba, ami a volgy
tetejére vezet. [Checkpoint] El6szor menj végig a fa parkanyon, egy Kis Medipack-ért, majd
visszamemve, menj korbe a volgyon, a platformokon. Ugrds a szikldkon levé parkanyra,
kapaszkodj korbe, majd végiil hatraugrassal egy fahidra érkezel. Az oszlopon felkapaszkodva,
majd hatraugorva a falra, a jaratban, egy Kis Medipack-ot taldlsz. De ne arra menj. Ugorj
tovabb, ¢€s juss le a volgybe.

Leérsz arra a teriiletre, ahol a raptorokkal taldlkoztil. Nos, most nincs mas dolgod, mint
begytijteni a felvehetd utanpotlast. Jol nézz koriil a ndvények tovében is, mert egy Nagy
Medipack-ot, és két Kis Medipack-ot is taldlsz a teriileten. Ha megvannak, ugorj fel a
sziklara, majd a fa platformra, ahol egy jabb Kis Medipack a jutalmad. Feljutva a jaratba
egy ujabb Kis Medipack-ot vehetsz fel, majd jobba menve ugorj fel a sziklara, onnan
kapaszkodj fel jobbra, a parkanyra, ugras az oszlopra, és jobbra, be a jaratba. most felveheted
az elobb emlitett Kis Medipack-ot.

A fahidon tal: Nekifutasbol ugorj a leszakadt hid taloldaldra. Menj be a kis szurdokba, és
vedd fel a Nagy Medipack-ot. Menj vissza a hidhoz, kapaszkod;j fel jobbra a fali parkanyra.
Kapaszkodj balra, ess le eggyel lejjebb, ismét balra kapaszkodas, majd feljebb ugras. Ugras
balra, majd a hatad mogotti parkanyra, végiil ismét hatraugrassal felkeriilsz a fal tetejére.

Artifact 2: Most jol kell figyelned. Ugy kell elugranod, hogy NE csussz le a lejtén, hanem a
mogotte levo sziklaoszlopra kell érkezned. Tehat a sziklafal teljesen jobb oldalan fuss, és
ugord 4t a lecstszos részt. Onnan ugorj le az alattad levd falra, végiil a kis udvarban
felveheted a 2.Artifact-ot. Massz fel a falra, onnan ess le a tiloldalra.

Ujra juss fel a fal tetejére, és most ugras a csuszdara. Az utolsé pillanatban ugorj a masik
csuszdara, majd a végérdl ugorva kapd el a rudat. Porgés, ugrds a masik rudra, majd a fa
emelvényre. Ugorj at a masik fa emelvényre, és visszajutsz a kodos barlangba, amin idejottél.
[Checkpoint]

A kodos atjaro visszavezet a mély szakadékhoz. [Checkpoint] Csussz le, majd kapaszkod; fel
a fali peremre, massz balra, ugrds a hatad mogotti peremre, csimpizz jobbra, €s ugorj hatra a
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fahidra. [Checkpoint] Kapaszkodj le a falon, massz jobbra, ess le egyet, és hatraugorva a
radra kell ugranod, majd a faparkanyra, ahol a 18szert mar nem tudtad felvenni. Ugras az elsd
csuszra, ugorva kapd el a falon a peremet, csimpizz balra, és ess le a masik cstuszra. Ott is
ugorj, kapd el fali peremet, és feljebb ugorva végre felérsz a kis 1épcséhdz, majd a kis
barlangba, ahol ké&ét oszlopot taldlsz. Emlékszel még hogy szerezted itt meg a kis
medipackot? Ujra méssz fel a kisebb oszlopra, ugorj hétra a ferde sziklara, onnan mindjart
vissza az oszlop tetejére, as ugorj a fali résbe. Csussz le, €s visszaértél a medve barlangjaba.
Menj ki az els6 féterembe. [Checkpoint]

A foterem Wjra: Ugorj balra a radra, onnan a taloldalra. Jobbra ugorj bele a téba, ez a
leggyorsabb lejutds, majd massz ki a vizbdl, és irany fel a magas létran. Juss at ismét a masik
oldalra, ahol a masodik fogaskereket tetted a helyére. [Checkpoint] Ismét kapaszkod; fel a
falra, csimpizz jobbra, ugras a jobb oldali falra, ott is csimpi jobbra majd a feletted levo
parkanyrél ugorj a mogotted levd fahidra. Most ugorj szembe, a forgd faplatformon at a
tuloldalra, és végre a helyére teheted a 2.Cog-ot, a harmadik fogaskereket. [Checkpoint]
Latod a bejatszasban, megnyilt a zsilip és lezudul a viz.

Ugorj a vizbe, de még ne a volt vizesés mogotti 1€pcséknél massz ki, hanem a parton, a
barlangban.

Relikvia megszerzése: Ismét juss fel a magasba, a gathoz. Guggolva menj 4t a nagy
fagerenda alatt, és ugorj a vizbe, most mar nem ragad el az ar. Ussz felfelé a kis folyon, és
jobbra a viz alatt egy jaratot talalsz. Ussz 4t rajta, és kimaszva a vizbol felveheted a Relikviat,
a Kero Mug-ot.

Ha esetleg a relikvidhoz vezetd racs zarva volna, a palya elején nem huztal meg egy kart. De
nincs az olyan messze innen, nézd meg a leiras elejét.

Ussz vissza, juss le a toba, és kimaszva a 1épcs6knél, véget is ért ez a gydnyorii palya.
[Checkpoint]
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04. Tomb of Qualopec:

Kills: 6

Supplies: 6+Shotgun (ha az eldzd palyan nem szerezted meg)
Artifacts: 2

Relics: 0

Secret: 0

[Checkpoint] Menj végig a folyoson, ugorj az els6 oszlopra, rogton ugorj tovabb a rudra,
majd a rad kozepérdl a kovetkezd oszlopra. Ismét ugras a kdvetkezd oszlopra, majd a jobb
oldali parkanyra. Ugorj at szemkozt, menj végig a folyoson, és elérsz egy hatalmas terembe.
[Checkpoint]

Terem ké hiddal: Menj at a hidon, de vigyazz, az elsd 1épcsdre ralépve egy kdgolyd fog
legordiilni, igy rohanj vissza, és oldalra, vard meg, amig a hidat leszakitja. Az ajt6 ott bezarul,
de két oldalt nyitva vannak az atjardk, csak oda kéne jutni. A kis platformos faoszlopra
ugorva, a kéhid alatt, lejutsz a mélybe.

Elészor vedd fel az 50-es pisztolyldszert, és nézz koriil. Talalsz egy mozgathato ladat, ezt
told a fali perem ala, ezen keresztiil tudsz majd visszajutni a kohidra. Taldlsz még két
mozgathatd oszlopot is, de egyeldre csak az egyiket tudod mozgatni. Ezt told ugy, hogy fent,
a bejarattal szemkozti oldalon, ahonnan a kégolyé ztdult le, balra, rajta keresztiil eljuthass a
kis beugroba. Juss hat oda, kapd el a fali peremet, ugorj feljebb, majd hétra a mésik peremre.
Massz fel, ugras az oszlopra, és onnan a felsé parkanyra. Onnan mar leléheted a koéhid feletti,
tuloldali 16g6 pajzsot, elléve a tartd koteleket. Fuss, ugorj, és a csaklyat hasznalva ugorj at a
bejarat feletti fali beugroba, és huzd meg a kart.[Checkpoint] Juss le ismét a mélybe, és most
mar told ugy a két oszlopot, hogy rajtuk keresztiil, fent, a kéhidon at, aljuthass a baloldali
jératba.

A baloldali jarat: Men a folyoson, ha nincs tele a tar, vedd fel a Shotgun Lészert.
[Checkpoint] Tovabbmenve ugorj a fali peremre, és afali nyillovékre iligyelve, a fali
parkanyokon kapaszkodva, ugorva, eljutsz a kovetkezd folyosoéra. Egy helyen, hatraugorva
egy létrara ugorsz, ott vigyazz, nem mindegy, milyen magassagbdl ugorsz el rola jobbra. Ne
felejtsd el, ha elveszited az egyensulyodat, akkor a feladat gombbal, alapban E tudod az
egyensulyt visszakapni. Egy oszlopra ugorva jutsz el a kovetkezd folyosora. Vedd fel a Kis
Medipack-ot, és folytasd az utad a folyosén. Ujabb Kis Medipack-ot vehetsz fel, és elérsz a
kovetkezd terembe. [Checkpoint]

Terem torott Iépcsovel: A csaklyaval juss el a leszakadt hid tuloldalara, jobbra vedd fel a 50-
es pisztolyloszert. Ugorj a fali peremre, majd balra ugorj a fali karra, és rantsd le. Ezzel
kinyitottad a harmadik kaput a féteremben. [Checkpoint] Juss most vissza a fOterembe, de
vigyazz egy raptor feni rad a fogadat, végezz hat vele. A shotgun-t is hasznalhatod, igy
felveheted a 16szert is. Ebbdl harom elég egy raptornak.

Terem ko hiddal masodszor: Ujra menj le a mélybe, és most a két oszlopotm told 4t a masik
oldalra, hogy bejuthass a jobb oldali folyosora.

Jobb oldali jarat: Menj a folyoson, amig elérsz egy kis szakadékig. [Checkpoint]
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Artifact 1: Kapaszkodj le, és ess le a kis szakadékba. Keresd meg az egyik sarokban, és vedd
fel az Artifact 1-et. Visszafelé, az oszlopra felmaszva jutsz.

Ugras az oszlopra, majd a fali peremeken &t eljutsz a kovetkez6 folyosora, ami egy terembe
vezet. [Checkpoint] Balra, a fal mellett vedd fel a Shotgun l6szert, majd késziilj fel a harcra.
A padlo leszakad alattad, és lent két farkas rohan ellened. Végezz veliik, majd menj fel
valamelyik oldalon az emelkeddn, és kozépen huzd ki a falbol a mozgathato racsot. Huzd le a
foldszintre, ¢s told az oszlop ala, igy felmaszva ra, felugorhatsz az oszlopon levo peremre.
Ugorj feljebb, majd hatra a torott faoszlopra. Onnan a masikra, majd a masik kdoszlopon levd
peremet kell elkapnod. Csimpizz jobbra, és a masik oldalr6l ugorj hatra a radra, és onnan a
fali parkanyra. Kapaszkodj feljebb, majd jobbra, és ugorj hatra a faoszlopra. Massz fel
teljesen, ¢és elfordulva elkaphatod a mogotted levd peremet, a leranthatd kar felett. Ess le, €s
rantsd le a kart. Kinyilt az utolsd, a masodik récs is a féteremben. [Checkpoint] Jobbra ugor;j
a karrol, és egy rud, majd egy peremen at eljutsz a jobb oldali kis folyosora, ami visszavezet a
leszakadt padlé mogé. Most visszamehetnél a féterembe, de akkor nem lenne meg a 2.
Artifact.

Artifact 2: Juss le ismét a mélybe, rdugorva a kar el6tti ferde részre. Ismét juss fel az
oszlopokon keresztiil, a felsé fa oszlopra, ahonnan a kar feletti peremre ugrottal. Most ne arra
menj, hanem a cél a baloldali kis fali folyos6. Massz hat ismét teljesen fel az oszlopon, ¢€s
onnan ugorj be oda, és felveheted a 2.Artifact-ot. Irany vissza most a féterem. [Checkpoint]

Visszafelé vigyazz, mert egy raptor szeretne megkdstolni, sét, abban a godorben is kinyirhatsz
egyet, ahol az els6 Artifact-ot talaltad. Visszaérve most mar felmehetsz a 1épcsén, és elérsz
egy ujabb terembe. [Checkpoint]

Egy filmbejatszas kovetkezik Latod, a tronon Qualopec-et, két mumia tarsasagaban. Ne fél],
most még nem lesz veliik dolgod. Lara elolvassa a feliratot: "Itt iil az Isten-Kiraly Qualopec
A triumvirdtus egyike A hdrom Scion or egyike." Lara akkor megkozeliti és a jobb oldali
mumia felébred. De ésszeesik. Lara hatraugrik elorantja fegyvereit. Amikor elcsendesedik
minden, felveszi a kis talapzatrol a Scion of Qualopec-et. Foldrengés rdazza meg a termet.
Hdosnonk menekiilésre fogja a dolgot..

[Checkpoint] Vissza kell menned, a féterembe, majd 4tugorva a tloldalra, vissza, egészen a
The Lost Valley palyara. Kozben egy godorben még kinyirhatsz egy raptort, csak hogy
meglegyen a 6 kill. :)

Ujabb filmbejatszas: Lara beugrik a vizbe, majd dtiszva az dtjdrén, a tiloldalon Larson
varja. Itt nincs mds dolgod, mint a nyilaknak megfelel6 gombokat nyomogatni, és Lara
lefegyverezi a tamadot, elvéve tole a puskajat is. Ezt, ha az elozd palyan mar megszerezted,
nem szamolja a statisztika.

Ujabb filmbejdtszds. Lara betor Natla irodahdzdba, és megtudja a kovetkezd feladatat. Most
Pierre-t kell meglelnie. A helyszint is tudja. St. Francis Folly.
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GOROGORSZAG

0S. St. Francis Folly:

Kills: 11 (4 Hephaestus kapcsolonal ha mentesz, nem szamol két denevért)

Supplies: 16 (Ha eddig az dsszes 50-es [6szert felvetted, a Poseidon teremben 1évét mar nem tudod)
Artifacts: 6

Relics: 0

Additional Secrets: 0

[Checkpoint] Szoba magas oszlopokkal: Gyorsan el a fegyvereket, és gyilkold le a két
oroszlant.

[Checkpoint] Menj eldre, és 1épj ra a nagy, kerek padlolapra. Latod, az emeleten kinyilt a
racs, de ha lelépsz rola, akkor bezarul. Vilagos, hogy valami sulyt kéne rarakni. No keressiik
hat meg. Menj a terem végébe, ¢és a jobb oldali oszlopra kapaszkodj fel a réseken keresztiil.
Fordulj meg, ugorj at a masikra, majd balra a kovetkezore. Most ugorj at jobbra a teraszra. Itt
latod az Artifact-ot a zart racs mogott, de ez kicsit késébb. Ugorj a kovetkezd teraszra. Most
kovetkezik a falon futas a csaklyaval. Legjobb, ha futas kozben dobod a csaklyat, és még a
lendiiletbdl, végigfutva a falon, rogton beugrasz a szemkozti atjaroba. Nem olyan nehéz, csak
gyakorold be. :) Elértél egy fali kép el¢, amelyen gyémantokat latsz. [Checkpoint] Ezeket
kell megldni, de bizony nem mindegy melyiket. Menj a folyoson végig, mieldtt ralépnél a
sulykapcsolora, és nézd meg a falon a képet. Latod azt a két sarga gyémantot? Nos azokat
kell, és csak azokat megloni, az elébbi képen, de gy, hogy eldtte ralépsz a stlykapcsolora,
majd lelépsz réla, és célzott 16véssel 10dd meg a két gyémantot. A masik képnél kinyilt most
az ajto. Ott is egy falonfutassal jutsz el a kovetkezd teraszra, majd a masikra ugorva, jobbra, a
foldon egy ujabb képet, egy jabb irdnymutatot talalsz, hogy most melyik gyémantokat kell
megldni. Irdny hat vissza, Gjra 1épj ra a stlykapcsolora, és célzott 16vésekkel 16dd meg ezeket
is, és mogotted kinyilik a racs. [Checkpoint]

Menj a gdmbhdz, és a két oldalan, a csaklyaval rantsd le a tartd lemezeket. Legurul a foldre a
gomb. [Checkpoint] Most mar csak a mélybe kell 16kndd. Ugar az oszlopra, juss le a
foldszintre, és told a kerek padlolapra. [Checkpoint] Ujra juss fel az oszlopokon at a
magasba, és menj be a kinyilt rdcson.

Menj balra, és a csaklyaval kapd el a gytiriit. Méssz le a kotélen, €s a bejarat felé fuss a falon,
mert a sarokban egy beugroban egy Nagy Medipack-ot vehetsz fel. Menj le a foldszintre, és a
kapcsoloval nyisd ki az ajtot. Menj ki az oszlopos terembe, de gyorsan rohanj vissza a
1épcsdkre, oda a két oroszlan nem fog kovetni, és kényelmesen kinyirhatod 6ket. Ha kell,
lemenve a 1épcson, csald dket be a terembe.

Artifact 1: Ha végeztél veliik, mieldtt kimennél a nagyterembe, nézz fel a kapualjban, és
latod, hogy a fenti teraszon melyik gyémantokat kell megldni, hogy kinyiljon az Artifact
racsa. Massz hat fel ismét az oszlopokra, irany jra a kis céllovolde, és 16dd meg a megfeleld
gyémantokat. Persze ismét ralépsz a sulykapcsoldra, majd le rdla, és csak utdna 16heted Oket.
Ha sikertilt, kinyilt a racs, menj hat oda, és vedd fel az 1.Artifact-ot.

Juss le a foldszintre, és told be a kis terembe a gdmbdét, ezzel kinyitva ott is a racsot a 1épcsdk
tetején. [Checkpoint]
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A Kkozponti, emeletes terem: Lemenve a 1épcsokon egy tobb emeletes terembe értél.
[Checkpoint] Négy kapcsold van a teremben, és négy ajtd, amiket nyitnak. Mindegyik ajto
mogott egy kulesot kell felvenned, hogy a végén, a foldszinten kinyithasd az 6todik ajtot is.
Nem lesz konnyti, az egyik legnagyobb palya ez. :)

Poseidon kapcsolo: Ugorj at a kozponti toronyba. Jobbra menj, €s a csaklyaval rantsd ki a
falbol a jobb oldali kis hidat. Ugorj is r4, majd balra a masikra, utana pedig a fali beugroba. A
radon keresztiil eljutsz a kapcsoldhoz, huzd hat meg. [Checkpoint] Két denevér fog
megtamadni, végezz veliik, majd ugorj vissza a kozponti emelvényre, a kimozdult hidrdl. Az
emelvény tuloldalardl kapaszkodj le a belsé részen, és ess le egy szintet. Az Atlasz ajto
szintjén vagy. Nézz koriil. Jobbra a falon egy gombot latsz. Célzottan 16j bele, és egy ijabb
hid fog kijonni a falbol. Ha mar itt vagy, csdklyazd meg az alatta levo oszlopot, €s rantsd le,
késébb jol fog jonni. Egyébként azt tudod, hogy a csdklyéval is lehet célozni? Célozd meg a
pisztollyal amit akarsz, és megnyomva a csaklya gombot, pont oda fog menni, amit
célbavettél. No és persze cséklydra sincs mindig sziikség, az oszlopot akar le is l6heted
célzottan.

Hephaestus kapcsolé: Ugorj at a torott oszlopra a kirantott hid elé, de ne oda ugorj at, hanem
ereszked;j lejjebb egy emeletet. Itt, a baloldali falon is talalsz egy leranthat6 oszlopot. Nosza
cséklyazd meg, és menj rajta végig, amikor lezuhant. Ugorj balra a Kis Medipack-ért. Ugorj
fel a szemkozti, fal melletti parkanyra, majd kapaszkod;j fel a peremre. A peremeken maszva,
ugrélva feljutsz a kapcsoloig. Huzd hat meg. [Checkpoint] Ujabb ajté nyilt ki, és egy tjabb
kis hid jott ki a falbol, amin keresztiil visszajutsz a kdzponti toronyba. Kézben persze gyilkold
le az ujabb két denevért. (Itt, ha mentesz, vagy a csekkpontrol kezded, a denevérek nem
jelennek meg, igy kettovel kevesebb kill lesz a statisztikaban)

Hephaestus ajto: Megint juss le a most még zart Atlas ajtd szintjére, ismét ugorj ra a torott
oszlopra, és most szembe ugorj, a kirantott hidra. Jobbra kapaszkodj le a peremre, csimpizz
jobbra, a sarokban massz fel, ugras a radra. Ugras a fali peremre, ess lejjebb, gyorsan nyomd
meg a feladatgombot, és massz fel a fali beugroéba. Lopakodva menj at az atjaron, ismét
kapaszkodj le a peremre, €s jobbra csimpizve végre felmaszhatsz a kinyilt ajtonal. Menj hat
be rajta.[Checkpoint]

Nyisd ki a kiilsé ajtét a kapcsoloval, de nem tudsz itt bemenni. Fordulj meg, és oldalt
kapaszkod; fel a falra, ugorj feljebb, csimpizz jobbra, és a végén az ajto feletti résen at tudsz
bemenni az ajto mogé. Menj végig a folyoson, és elérsz egy terembe. [Checkpoint]

Itt egy villdmld gombot latsz, és mozgo padlolapokat. Van a teremben négy padlolap, amikre
ra kell 1épned, de csak akkor jo, ha teljesen fent vannak, és csak azokra ugorj ra. Legjobb,
rdugrani, gyorsan vissza, ugrds a masikra, vissza. Most rohands 4t a tiloldalra a zart racs elé,
¢s ott is ismételd ezt meg a masik kettével. Ha sikeriilt, akkor szemben kinyilt a racs, és egy
ujabb terembe értél. [Checkpoint]

Balra latsz egy sulykapcsolot. Ha ralépsz, lezuhan a kalapécs, és ha ott maradsz, kilapit. Allj
hat egy pillanatra r4, gyorsan hatra, és ha lezadult a kalapacs, rohanj oda, és kapaszkod; fel ra.
Menj a kozepéig, igy nem esel le, ha elindul felfel¢, és futas, ugras a baloldali platform, ahol
egy Nagy Medipack-ot vehetsz fel. Menj le, jatszd ezt el ujra, de most a jobb oldali
platformra juss el. Ha nincs tele a tar, akkor itt Puska Lészer-t vehetsz fel. A radon keresztiil
juss el a kozépso platformra. Balra még zarva a racs, itt lesz majd az Artifact. Most azonban a
kovetkezO radon at, juss el a taloldali platformra, fogd meg, 16kd le a ladat. Men;j le a
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foldszintre, latod, széttort a lada, és egy szobor kertilt ki beldle. Fogd meg a masik 1adat is,
told a kalapacs ald, és meg is van a harmadik szobor is. Fogd meg 6kat, de csak hatulrél
tudod, és told a kis kor alakia padlélapokra. Ugy told r4, hogy mindegyik kozép felé nézzen.
Most még egyszer ra kell 1épned a kalapacs alatti padlolapra, és kinyilik a récs, felvehetd
végre a Key of Hephaestus-t. [Checkpoint]

Artifact 2: A kalapacson keresztiil ismét juss fel a jobb oldali, majd a kdzépsé platformra.
Nyitva a racs, és bemenve felveheted a 2.Artifact-ot.

Nincs mas dolgod, irany vissza, [Checkpoint] a villamlé termen 4t a bejarathoz. Hizd meg a
kapcsolot a falon, gyorsan kapaszkod;j fel az ajtora, és amikor elindul vissza lefelé, kapd el a
felette levo rész a falon. Igy visszajutsz az emeletes terembe. [Checkpoint]

Damokles kapcsolo: A falbol kinyult hidon at visszajutsz a kozponti emelvényre, raugorva a
jobb oldali oszlopon levd peremre. Csimpizz 4t a jobb oldaldra, ugras a létrara, majd egy
tombon keresztiil, egy ujabb peremre ugorhatsz. Onnan jobbra egy torott oszlopra jutsz el.
Onnan a fal felé ugorva lecstszol a fali kapcsolohoz, ami kinyitja Damokles ajtajat. Tobb ut is
vezet ehhez a kapcsolohoz, nem irom le mindegyiket. Viszont az egyik emeleten, ha mar ott
vagy, rantsd ki a falbol a kis hidat, ez vezet majd a Poseidon ajtéhoz.[Checkpoint]

Atlas kapcsolo: Ess le most a foldszintre, €s felmenve a 1épcsén meghuzhatod a kart, ami az
Atlas ajtot nyitja ki. [Checkpoint]

Menj most a kozponti emelvényhez. Vedd fel a Puska Ldszer-t, és ugorj balra a torott
oszlopra. Csimpizz 4t a tloldalra, ugorj a 1étrara, és massz fel. Ugras a kis sziklatomb, onnan
a szemkdzti parkany, végiil feljutsz az Atlas ajtod szintjére. Juss fel egészen, a kozponti torony
tetejére.

Atlas ajté: Emlékszel még melyik kis hidat rantottad ki a falbdl az elején? Nos oda juss at, de
most jobbra kell elindulnod. Ugrés a fali peremre. Ess le a parkdnyra, majd ugras megint egy
peremre. Onnan leesel a lecstisz0s részre, de vigyazz, csuszas kozben el kell kapnod a
kovetkezo kis fali peremet. Csimpizz balra, ¢és akar fel i maszhatnal az Atlas ajtéhoz, de eldtte
egy kis kitérot kell tenni, a kovetkezo Artifact-hoz.

Artifact3: Csimpizz hat balra tovabb, ugrés balra a kdvetkezd parkanyra, majd hatrafordulva
a radra. Porgés, ugras, és maris felugorva a kis sziklara, felveheted a 3.Artifact-ot. Ha nem
sikeriil felugrani a sziklara, probald ugy, hogy guggolas, felugras. Menni fog. Visszafelé
ugyanaz az Ut, és most felkapaszkodva bemehetsz az Atlas ajton. [Checkpoint]

Atlas ajt6: Huzd meg kapcsolot, €s itt is kapaszkod; fel a felmend ajtéra, majd amikor lefelé
elindul, ugras fel a fali beugroba. Onnan atjutsz a kapu taloldalara. [Checkpoint] Elérsz egy
szakadékhoz, ami el6tt egy forgathatd kapcesold van. Nosza, forgasd meg, balra lehet tekerni,
kozben persze a kurzorokkal valtani kell az iranyt, hogy korbe tudd forgatni. Amikor megall,
gyorsan futds a kinyilt platformokon at a tGloldalra. Latod mar a folyos6 végén az Atlas
szobrot, kezében a tiizes gdbmbbel. De még ne menj oda. Kapaszkod;j fel balra a peremre,
ugras fel a platformra, ahol felveheted az ijabb 50-es pisztolyldszert. Ugras at a kapcsolohoz,
ami rudakat enged ki a szakadék felett, erre nagy sziikséged lesz, a menekiilés kozben. :)
[Checkpoint]
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Ess le a folyosora, és menj fel, kozelitsd meg a szobrot. Iranyozva 16dd szét a szobor két
oldaldn a gombokat, igy Atlas leziditja a gdmbot. Menekiilj. Futas a szakadék felé, kozben
ugralj is, igy gyorsabb vagy. Ugrds a radra, és rogton, nincs idéd, rogton ugorj tovabb a
taloldalra. Meguisztad a szétlapitast. Ujra forgasd meg a kapcsolot, Gjra juss vissza a
szoborhoz, és felveheted a Key of Atlas-t. Es persze a Puska Lészert is. [Checkpoint] Menj
visszafelé. A lezadult f6ldgomb eltort egy baloldali kis oszlopot, igy rajta keresztiil feljutsz
arra a platformra is, és felveheted a Kis Medipack-ot. A kart még ne hiizd meg.

Artifact 4: Ugras balra a magasabb platformra, és felveheted a 4.Artifact-ot.

Most juss vissza a karhoz, és hlizd meg. Igyekezned kell, mert idékapcsold, siess hat atjutni a
szakadékon, irdny vissza a bejarat. [Checkpoint] Hizd meg a kart az ajté mellett, kapaszkodj
fel az ajtora, és amikor felemelkedik, ugras hatra a radra. Az ajtd leereszkedik, igy at tufdz
ugrani a radrol a fali beugroba, majd az ajté mogé jutsz. Irany vissza a foterem. [Checkpoint]

Damocles ajto: Lépj ra a falbol kinyult hidra, ugorj at a kdzponti emelvényre, és juss le egy
emeletet. A palya elején, itt két oszlopot rantottal le a falbol. Most menj végig a masikon, és a
tuloldalan, jobbra, kapaszkod;j fel a fali peremre. Ugorj jobbra a masikra, csimpizz jobbra a
lada ald, és leesve egy Kis Medipack-ot vehetsz fel. Juss vissza a hidra, ugyanugy, ahogy
jottél. Most balra kapaszkodj fel a mozgathatd ladahoz, és told be teljesen. Most ugy kell
futasbol ugranod, hogy a kis fali beugroba ess le, és felveheted a kdvetkezd Kis Medipack-ot.
Kapaszkodj le a peremre, ess lejjebb, majd csimpizz jobbra, végiil a fal mellett lecstszhatsz
Damoklész ajtajahoz. Menj hat be a folyosora. [Checkpoint]

Itt azért ments egyet, mert bug van a jatékban. Nézz jol koriil. Az ajté felett a magasban egy
gytrtt latsz. Nosza rantsd le a csaklyaddal a kddarabot, és told az ajté elé. Huzd meg a
kapcsolot, gyorsan ugorj fel a ktombre, ¢s amikor az ajtdo a legmagasabb ponton van, akkor
ugorj ra, és gyorsan feljebb ugorva elkapod azt a rést, ahonnan a kovet rantottad le. Amikor az
ajtora ugrasz, az megall felfelé¢ menet, €s lezuhan, igy jol kell idOzitened. Arra is vigyazz, ha a
tombot attolod esetleg a kinyitott ajton, a fali kar nem fog visszaallni alap helyzetbe, igy ha
nincs mentésed, nem tudod folytatni a palyat. En kérek elnézést ezért a hibaért. LOL A
folyosd végén 1épj ra a sulykapcsolora, és feltarul az ajt6d. [Checkpoint]

Most még nem kell félned sem a padldlapoktol, sem a mennyezeten fliggd kardoktol. Menj at
a termen, a kovetkezdben vedd fel a Kis Medipack-ot, és az 50-es Loszer-cket, és persze
kozépen a Key of Damocles-t. De ne maradj ott, ugorj tovabb, mert lezuhannak a kardok. A
terem hatuljaban menj fel a ferde parkanyon, ugorj, dobd ki a cséklyat. Kicsit massz jobban
fel a kotélen, és a falonfutassal juss el a sarokban levd oszlopra. Onnan ugorj at kdzépre, és
menj a platform jobb oldalan at, és ugorj a fali peremre. Méssz fel a karnal, ¢és told meg.
[Checkpoint] A tuloldali sarokba még nem tudsz eljutni. Ess le a foldszintre, és menj vissza
az eléz6 terembe, de vigyazz jobbra a fal mellett menj, mert lezuhan egy wjabb kard a
magasbol. Menj jobbra és a fehér padlolap el6tt 4llj meg. Figyeld meg a mozgd kardokat. Ha
eddig nem hasznaltad, most keresd meg a Walk, a Séta gombot. Tartsd nyomva, és ugy sétal]
at a szabaddad valt padlolapokon. A fehérek kissé biztonsagosabbak, a barndkon viszont
igyekezz minél hamarabb taljutni. A taloldalon menj balra korbe az oszlopok kortil, de ott is
vigyazz a magasbol leesd kardokra. Ugorj fel a tordtt oszlopra, és onnan futasbol kapd el a
falon a peremet. Ugorj feljebb, csimpizz balra, és massz fel a karnal, és told meg.
[Checkpoint] Most valt szabadda az ut az el6bbi teremben, a masik oldalon. Kapaszkodj le a
peremre, csimpizz balra, és balra ugorva visszajutsz az el6bbi terembe, ahol a kulcsot vetted
fel.
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Artifact 5: Ismét juss fel a ferde platformon at a magasba, de most balra indulj el, és a fali
beugréban felveheted az 4.Artifact-ot. [Checkpoint]

Menj vissza ismét a kardos terembe. Szerencsére nem kell ujbol atjutnod, mert az oszlop
mellett szabaddé valt az Gt, most mar csak a lezuhan6 kardokra tigyelj, és a kis oszlopon at
ismét juss fel az utolsé karhoz. Kapaszkodj most fel balra a fehér oszlopra, és onnan tudsz
raugrani a magas oszlopra a hatad mogott. Ugras a kovetkezdre, majd jobbra ugorj eldszor, a
masik fali beugréba, ott is a fehér oszlopra. A beugroban vedd fel a Nagy Medipack-ot.
Ugorj az alacsonyabb torott oszlopra, majd jobbra a fali peremre. Ugrds egyel feljebb,
kapaszkodj balra, €s ugras, cséklya eld, és falonfutds kovetkezik ismét. Most egy csalafinta
ugras kovetkezik, eddig nem volt ilyen, de szokd meg, mert még sziikséged lesz ra. Tehat
gyakorold be. Falonfutds eldre, hatra, és amikor eldrefel¢ eléred a baloldali oszlop
magassagat, nyomd meg a Balra-t, s az ugras gombot, ez utdbbit nem art ha gyorsan kétszer
is megnyomod, igy a kotélrdl az oszlopra ugrik hésndnk. Ugras végig az oszlopok tetején,
majd jobbra a fali peremre. Jobbra kapaszkodas, ugrés a kovetkezd peremre, és tovabb, amig
a kis erkélyen elérsz a forgathatd kapcsolohoz. Forgasd meg amig tudod, és gyorsan leesve a
foldszintre atjutsz az ajton. [Checkpoint]

Huzd meg a kijarati ajtdé mellett a kapcsolot, kapaszkod; fel az ajtéra, és amikor elindul vissza
lefelé, ugras, és elkapod az atjarot, igy visszajutsz a kozponti terembe. [Checkpoint]

Akar a foldszintre is leeshetsz, de ismét menj fel a Damocles ajtd szintjére. Az ajtoval
szemkozti kis hidra ugorj, onnan jobbra a falon levé peremre, majd ijabb perem jobbra, utana
feljebb kell ugranod, és felmasznod a kis fali beugroba. Bujj at a fali atjaron, és maris elértél a
Poseidon ajtohoz. Menj be hat rajta.[Checkpoint]

Poseidon ajto: Itt is htizd meg a kapu mellett a kapcsolot, gyorsan kapaszkod; fel az ajtora, és
amikor elindul lefelé, ugorj fel a kis fali atjaroba. A tloldalon 16dd le a hdrom patkanyt, és
elérsz egy medencéhez. [Checkpoint] A medence taloldaldn vedd fel a Kis Medipack-ot,
majd ugrés a vizbe. Hizd meg a vizi kart, vegyél egy mély levegot, és Ussz at a kinyilt racson.
Kikapaszkodva egy tobb emeletes terembe értél. [Checkpoint]

Artifact 6: Ugras a vizbe, és a kozponti oszlop tiloldalan hiizd meg a vizi kart. Felnyilt a
racs, és kimaszva a vizbol a fali kis szobaban felveheted a 6.Artifact-ot.

A masik kis parkdnyon egy ujabb Kis Medipack-ot talalsz, majd a kdzponti oszlopra kell
felmasznod, igy jutsz fel az emeletre. Menj végig a kis hidon, és a halszobor mellett, 50-es
Loszer-t talalsz. De ha eddig mindet megtalaltad, akkor ezt mar nem tudod felvenni, hisz max
120 lehet Larandl. Ha mar ott vagy, hizd félre a tombot a szobor elétt, igy felemelheted a
vizszintet. Ugrds a vizbe, és massz ki a masik beugroban, €s az ott talalhatd mozgathatd kovet,
16kd a vizbe.

Ugras a vizbe, és hlizd meg most a kozponti oszlopon levd vizi kart. Kinyitottal egy ajtot a
vizben, és egy Uszo6 platformot szabaditottal ki. Ez sziikséges fent az emeleten, hogy elérd a
fali peremet. Csakhogy elobb megfelelé helyre kell huzni. Azért figyeld meg, fordulj a
halszobor felé, és nézd meg attdl jobbra a fali peremet. Nos az ald kell majd lent a mélyben
tolnod az uszo6 platformot, hogy a viz oda emelje fel. Tehat hiizd el a kdvet a halszobortdl,
ugorj a vizbe, és a lelokott tombot told ra a vizre, igy teljesen leengedted a vizet a teremben.
A bejérat mellett, a peremeken lejutsz a mélybe, és a csédklyaval megfogva hiizd a megfeleld
helyre, a fenti halszobort6l jobbra a kis tutajt. Ismét emeld fel a vizszintet a teremben, elhtizva
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az elsé tombot. Most huzd a tutajt a végleges helyére, legjobb, ha eldszor a relikvia
beugrdjdban hiizod magadhoz, majd ahol a medipackot taldltad, igy egészen a fal mellé
huzhatod. Juss fel most a halszoborhoz, huzd el a tombot, igy teljesen felkeriilt a helyére a kis
tutaj, és rajta keresztiil elkaphatod a fali peremet. Ugorj onnan jobbra végiil massz at a zart
racs felett, és a kis szobaban felveheted a Key of Poseidon-t. [Checkpoint]

Menj vissza a foterembe, [Checkpoint] juss le a f6ldszintre, és a négy kulcsoddal nyisd ki az
ajtot, [Checkpoint] és a kdvetkezd palyara 1éptél. [Checkpoint]
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06. The Coliseum:

Kills: 21

Supplies: 11 (és az 50-es pisztolyok)
Artifacts: 1

Relics: 0

Additional Secrets: 1

Menj végig a folyoson, 6ld meg a két patkanyt, és egy romos terembe értél. [Checkpoint]
Balra a tombon keresztiil feljutsz a platformra. Onnan fordulj vissza, ugorj fel az oszlopra,
mert egy Kis Medipack-ot taldlsz ott. Ugras vissza, ugras a kovetkezd platformra, majd
elkapva a fali peremet, felmészhatsz a kdvetkezére. Old le ott is a patkanyt, majd a tGloldalon
egy medencéhez esel le. Ugorj at a tiloldalara, ,massz fel a tombre, és vedd fel a Shotgun
Lészer-t. Ugorj a vizbe, és balra usst, majd atiszva a fagerendak felett, jobbra, majd felfelé
kell usznod, mig végre kimdszhatsz egy teremben. [Checkpoint]

Fegyvert a kézbe, mert két patkdny, és két denevér ront rad. Ha végeztél veliik, ugorj a kisebb
ladara, majd onnan a fali peremre. El6szor jobbra indulj el, mert a nagyobb ladan egy Nagy
Medipack-ot vehetsz fel. Most a masik irdnyba menj. Ugras a peremeken, majd hatra a fa
oszlopra, és onnan a nagyobb ketrecre. Menj fel az emelkeddn, €s kiértél az amfitedtrumba..
[Checkpoint]

A filmbejatszasban lathatod, a két gorilla nem 6riil Neked, s6t, kovekkel dobal meg. :)

Az amfiteatrum: [Checkpoint] Old meg a két gorillat, vigyazz, ne hagyd hogy a falhoz
szoritsanak. Legjobb, ha nekik rohansz, elfutsz mellettiik, és balra, ahonnan lejéttek,
felszaladsz a ferde kovon, és elkapva a peremet, felmaszol a nézdtérre, €s onnan gyilkolod le
kényelmesen Oket. Ha végeztél veliik, menj végig a néz6téren, és vedd fel a Shotgun Ldoszer-
t. Menj vissza, ahol felmésztal, és menj most ott fel a 1épcsékdn. Old le a két denevért,
nekifutasbol kapdd el az oszlopon a rést, csimpizz balra, ugras feljebb, megint csimpi balra,
végiil hatraugras a masik oszlopra. Ugorj tovabb, majd a tiloldalon cstssz le a kdveken.
Ugorj at a kozponti épiilethez, menj be jobbra, és a zart ajtd elétt menj vissza ki balra a
teraszra, €¢s hlizd meg a kart. [Checkpoint]

Kinyitottad lent az ajtot. Menj a tuloldali néz6térre, 16dd le a két denevért, és menj at a masik
oldalon levo épiilethez. Ott ess le az arénéba, és rohanj ahogy csak tudsz, kozben ugrélj is, és
ismét a ferde kdvon keresztiil juss fel a nézbtérre, mert a kinyitott ajton at, két ujabb gorilla,
¢és két oroszlan is megjelenik. Lodd le 6ket a magasbodl, majd menj be a kinyitott ajton. Latod
balra a magas ketrecen a kulcsot, de még nem éred el. Menj jobbra, vedd fel az Gjabb
Shotgun Lodszer-t, menj at fadeszkakon, és a csaklyaval rantsd le a magasabb ketrecrdl a
kicsit. Huzd, told 4t a mésik terembe, és raugorva mar feljutsz a kulcshoz, és felveheted a
Balcony Key-t.[Checkpoint]

Menj fel a mar ismert Gton a kozponti épiilethez, de vigydzz, az amfiteatrumban Gjabb két
oroszlan akar megkodstolni. Nyisd ki a kulcsoddal az ajtot. Massz fel a 1étran, és felérsz az
épiilet tetejére. [Checkpoint]

Az amfiteatrum tetején: Ha nem l6tted le a nézotér jobb oldalan a két denevért, hat most is

megteheted jobbra menve eldszor a tetén. Menj utdna balra, ugorj at a szemkdzti parkanyra,
¢s a tuloldalan ess le az alattad levo sziklara, és vedd fel a Kis Medipack-ot. Ismét fel kell
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j7tnod a tetdre, ismét balra indulva ugras a parkany, majd a tuloldalon elugorva kapd el a
csaklyaval a karikat.

Artifact: Fordulj el a kotélen tigy, hogy belenditve, elugorva, a csaklyaval elkaphasd a masik,
alacsonyabb karikat. Ha sikeriilt, massz le a kotélen, és belenditve ugorj a fali beugréba, ahol
megtaldlod az Artifact-ot. Guggolva veheted fel, a felvételt jelz6 haromszog itt meg sem
jelenik. Ismét fel kell jutnod a tetdre, ismét ugras a csaklyaval, de most a magas parkanyra
kell érkezned.

Secret: Kapaszkod;j le a parkany tuloldalan, csimpizz teljesen jobbra, és felmaszva felveheted
az 50-es Pisztoly-okat. Csimpizz vissza a parkanyra.

Most a szemkozti oszlopon kell elkapnod a rést. Csimpizz jobbra, és hatraugorva kapd el a
falon a peremet. Kicsit jobbra massz, majd feljebb ugorva fel is maszhatsz a parkanyra.
Kapaszkodj le a tuloldalan, ess le, és cstiszas kdzben ugorj, elkapva a taloldali peremet.
Massz fel, és vedd fel a Kis Medipack-ot. Kapaszkodj fel az oszlopon levéd résbe, csimpizz
balra, ugras feljebb, majd balra csimpizve hatraugorhatsz a kovetkez6 parkanyra. Onnan ugor;j
at a tetore, a szobrokhoz.

Az amfiteatrum tuloldala: Itt ne kapaszkod;j le, hanem ugorj a tetérdl a szemkozti, lejjebb

levo sziklara, és onnan beugorva az épiiletbe felveheted az 50-es l10szereket. [Checkpoint]
Menj le a lejtén, még megdlhetsz két denevért, és elérkezel Midas palotajaba. [Checkpoint]
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07. Palace Midas:

Kills: 16

Supplies: 9
Artifacts: 1

Relics: 2

Additional Secrets: 0

[Checkpoint] Midas terme: Menj végig a folyosokon, fel a [épcsokon, és elérsz Midas kiraly
szobrahoz. Ugye tudod a torténetét a hires kiralynak? Amihez hozzéért, arannya valtozott, igy
vigyazz a kezéhez ne érj, mert te is aranyba leszel foglalva. Old le a két megjelend gorillat, a
legkdnyebb ugy, hogy gyorsan felmaszol a szoborhoz, oda nem tudnak kovetni. Ha végeztél
veliik, a szobor jobb oldalan kapaszkodj fel a résbe, ugras a magasabbra, végiil fel a szobor
tetejére. Vedd fel a Shotgun Lészer-t, és huzd meg a akrt, amivel lent, kinyitottad az egyik
ajtot. Menj be hat rajta [Checkpoint]

A palya nem linedris, igy tobbfelé is elindulhatsz, én igy oldottam meg:

A jobb oldali ajté: Menj lefel¢ a 1épcsokon, de figyeld meg egy helyen, felfelé is mehetnél,
de ez késobb. Elérsz egy oszlopos terembe. Ott mar latod hogy mit kéne megszerezni, de itt
nem lehet, folytasd az utadat a hatso 1€pcs6kon lefelé. [Checkpoint] A kévetkezd teremben
gyorsan ugorj fel a kitimasztott oszlophoz, onnan kényelmesen levadészhatod a gorillat, s az
oroszlant, bar néha kaphatsz egy pofont a gorillatol. :) Rantsd le a cséklyaval a harom
gerendat, €s az oszlop lezuhan, és felveheted az 1. Lead Bar-t. Menj most visszafelé, at az
0sszedOlt termen, és most menj fel az emlitett 1€pcsOkdn, €s felérsz a romos terem tetejére.
[Checkpoint]

A romos terem: Vedd fel balra a Shotgun Lészer-t. Old le a négy denevért, és indulj el
jobbra. Ugorj a sziklara, majd a kovetkezore, kapaszkod;j fel a fali peremre, ugras jobbra, €s
felmaszva felveheted a Nagy Medipack-ot. Itt most kétfelé is mehetsz. Elmondom a hivatalos
utat: Kapaszkodj le, ugrds jobbra, a masik peremre, majd a jobb oldali falon levdre.
Kapaszkodj teljesen jobbra, majd ugras, cséklya eld, és falonfutds kovetkezik. El kell kapnod
a tuloldali falon levé peremet. Ha sikeriilt, csimpi jobbra, ugrds a masik peremre, majd
hatrafelé a kotélre. Ereszked; le teljesen, majd a torott oszlopot célozd be, de az alacsonyabb,
a jobb oldali részére kell hogy ugorj. Lecstszol az oszlopon, a mellette levo platformra. Ugorj
fel a homokos, ferde részre, és rogton ugorva kapd el az oszlopon a rést.

Van ennek azonban egy egyszeriibb maédja is: Onnan, ahol felvetted a Nagy medipack-ot,
nos onnan egy futdsos ugrassal is lejutsz az oszlop melletti platformra, igy szerintem
konnyebb. Lehet hogy kificamodik a bokad, de akkor is megéri. :)

Kapaszkodj az oszlop résében jobbra, majd hatraugorva egy sziklaparkanyra érkezel.
Kapaszkodj fel a falra, majd feljebb, ugorj jobbra, ott is feljebb, és felmaszhatsz egy
parkanyra. Ugras, el6 a csaklyat, és falonfutds kovetkezik. Amikor a legtavolabb, és
legmagasabban van Lara, és egy pillanatra megall, hogy megforduljon, nos akkor kell jobbra
ugranod a kotélrdl, sziklaparkanyra. Onnan mar eléred a fali beugroban levé Kis Medipack-
ot. Juss vissza a sziklara, és a fal felé ugorj a lecstiszds részre, €és bent is vagy az emeleti
atjaroban. [Checkpoint]
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Menj végig a folyoson, 6ld meg a két gorillat, vedd fel az 50-es 16szereket, és htizd meg a kart
a falon. Ez nyitotta ki a féteremben, az emeleten, a szobor mogotti ajtot. [Checkpoint] Irany
hét vissza a féterembe.

A bejérattol jobbra, a szokokut elétt massz fel a kore, onnan pedig fel a szokokut tetejére. A
fali peremeken at feljutsz a magasba. Vedd fel a Nagy Medipack-ot, ¢s huzd meg a kart.
[Checkpoint]

A baloldali ajto: Kinyilt a baloldali ajtd, menj hat rajta be. [Checkpoint] menj végig a
folyoson, és elérsz egy nagyterembe. Keresd meg, és vedd fel a Shotgun Loszer-t, és a terem
tuloldaldn menj be a masik folyosora. A 1épcsd mellett huzd ki a 1adat, és huzd meg a kart,
ezzel kinyitva a 1épcsd tetején az ajtot. Menj fel, vedd fel a Kis Medipack-ot, és elérsz a
karzatra, egy karhoz. [Checkpoint]

[tt tobb feladatot kell megoldanod. A karral az oszlopokat emeled fel, platformokat engedsz ki
a falbol. A feladatok sorrendje is mindegy.

Relic 1: Huzd meg a kart, ugras le a felemelkedd fehér oszlopra, de vard meg, amig
felemelkedik, mert ralépve elkezd visszasiillyedni. Megallas nélkiil ugorj balra, de csak a
peremet kapd el, mert az oszlop tetején, ha teljesen felemelkedett, tliskék nyilnak ki. Csimpizz
at a tuloldalara, ugorj hatra a lejtére, majd ugorva kapd el a parkanyt. Massz fel ra teljesen a
jobb oldalan, és a fal felé ugorva kapd el a parkanyt. Csimpizz jobbra, majd felfelé, végiil
felugorva a fali beugrdba felveheted az Athenian Owl Figure-t. [Checkpoint] Méassz le, ess
le a terembe, és Ujra menj fel a karhoz, johet a mésodik feladat.

Minden feladatot, illetve a Relikvia, és az Artifact megszerzését, megoldhatsz mdsképp is,
talan konnyebben, ha lent a teremben, a mozgathato ladat az utolso oszlop elé tolod, és fent,
a kart meghuzva, leugrasz a foldszintre, fel a ladara, és amikor kellé magassagba
emelkedett az oszlop, felugorva rd, gyorsan a kivant helyre ugrasz. Fontos megvdrni, amig
kello magassagba emelkedik az oszlop, mert felmdszva ra, nem emelkedik tovabb, hanem
visszasiillyed. Hat valassz kedvedre a megoldasok koziil. :)

Artifact: Hizd meg a kart ismét. Juss el arra a platformra, ahol a fal fel¢ ugrottal az elébb.
Most jobbra indulj, ugorj a magas oszlop peremére, majd feljebb. Csimpizz at jobbra a
tuloldalara, hatraugras a masik oszlopra, onnan a lecsuszosra, végiil ugras, és elkapod a masik
falbol kijott platformot. Ezt jegyezd meg, ide kell jonni legkdzelebb is. Most jobbra indulj, és
az oszlopokon 4t eljutsz egy fali beugroba, ahol felveheted az Artifact-ot. Ess le a terembe, és
irany Gjra vissza a karhoz.

Lead Bar 2: HUzd meg a kart, és juss el az elébb emlitett platformra. Most balra ugorj at a
masikra, onnan balra az oszlopra. Csimpizz a masik oldalara, ugras hatra az oszlopra, végiil itt
is eljutsz egy fali beugroba, ahol megtalalod a 2. Lead Bar-t. [Checkpoint] Ess le a terembe,
¢s indulj vissza a féterembe. [Checkpoint]

Az emeleti ajto: A foteremben 6ld meg az ujabb két gorillat, és juss fel az emeletre, menj be
a kinyitott ajton. [Checkpoint] Eljutsz egy vizes terembe. [Checkpoint]

A tiizfajoés terem: EldszOr is ugorj a vizbe, és gyorsan kimdszva 6ld le a krokodilt, igy ha

késobb véletleniil belepottyansz, nem fog zaklatni. [smét ugorj a vizbe, és a kozépso platform
tuloldalan hizd meg a vizben a kart, ezzel felemeled az elsé oszlopot.. Menj ki a kiugro
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parkanyra, ¢s 1épj ra az arany padlolapra, ezzel meggytjtod a tiizeket. Nem kell annyira félni
ezektdl a tiizektdl, nem égetnek annyira, nem gyulladsz ki, s6t, a kerek oszlopokon a szélénél
meg sem sériilsz. Ugorj at az eldtted levo kerek platformra, onnan jobbra a masikra, elkapva a
peremét. Vard meg amig elmegy a tliz, massz fel, futds a tliz utan, és az oszlop tiiloldalan
ugorj fel az elsé peremre. Ugorj tovabb felfelé, csimpizz balra teljesen, €s hatraugorva az
erkélyre, huzd meg a kart. [Checkpoint] Felemelted a kdvetkezd oszlopot a teremben.

Ugorj le a mozg6 tlizhoz, futds a tGloldalara, onnan at a masik kerek platformra, majd a
kovetkezé oszlopra. Csimpizz balra, ¢és hatra kell ugranod a kis kdre, a viz tetején. Onnan
ugras a létrara, és felmdszva a masik erkélyre, egy ujabb karral felemeled a kovetkezo
oszlopot is. [Checkpoint] Menj ki az erkély bal széléra, és a csaklyaddal forgasd el az
oszlopot, hogy fel tudj majd maszni a tetejére. Ugras hat oda, ugras feljebb, és feljebb, és
feljutsz az oszlopra. Ugras balra a masikra elkapva a rést rajta. Csimpizz jobbra, majd feljebb
ugorva megint jobbra, végiil hatraugorva elérsz az erkélyre, ahol egy Nagy Medipack
tarsasagaban, a kis emelvényrol leemelheted a 3. Lead Bar-t. [Checkpoint]

Ugras a vizbe, irdny vissza a kijarathoz. [Checkpoint] Ha nemakarod megszerezni a
kovetkezd Relic-et, akkor akar vissza is mehetsz a féterembe. Ha viszont kell, folytassuk
tovabb itt a feladatot.

Relic 2: Juss el ismét a jobb oldali erkélyre, ahol az elsé kart meghtiztad. Most a ttloldali
peremrdl ugorj, és csdklyazd meg a karikat a falon. Falonfutassal ugorj, és kapd el lent a falon
a peremet. Csimpizz jobbra, majd feljebb ugorj, végiil hatra a cstszdara Ugorj, kapd el a
rudat, de a kozepén forogva ugorj tovabb a masikra, majd a kis faoszlopra a vizben. Ugorj
jobbra a fali peremet elkapva, csimpizz a csuszda folé, €s leesve elkapod az oszlopot, majd
felmészva egy kart hizhatsz meg. [Checkpoint] Ez egy idokapcsolo is egyben, nincs egy
perced sem, hogy a felemelt oszlopnal, feletted, felvegyed a Relic-et. Ugorj hat a vizbe, és
gyorsan Ussz a jobb oldali 1épcs6hdz. Kozben nyomkodd gyorsan a feladat gombot, ezzel
gyorsitva az Uszast. Massz ki a vizbdl, futds, ugras felfelé a 1épcsén, ugras az elsé kerek
platformra, onnan a jobb oldalira, majd balra megint a kovetkezdre, végiil az elforgatott
oszlopra. Innen ne akarj tovabbmenni a baloldali erkélyre, hanem a tloldalara csimpizve
gyorsan felugralva juss fel a tetejére, és gyorsan ugorj tovabb a felemelt oszlopra. Menj balra
egy kicsit, és ha id6ben érkeztél, felveheted a Griffin-Head Protone-t.

Na most mar visszamehetsz a foterembe, [Checkpoint] Kozben persze gyilkold le a két
utolso gorillat. [Checkpoint]

Menj Midas kinyitott tenyeréhez, és tedd bele a harom szerzeményedet egyenként, és amikor
arannya valtozott, vedd el. Menj a harom {ires foglalathoz, kettd a foldszinten van, és tedd a
helytikre, ezzel kinyitva a vizben a racsokat. Ugorj a vizbe, Ussz 4t a jaratokon, egy helyen
jobbra feluszva levegot is vehetsz, €s atuszol a kdvetkezo palyara. [Checkpoint]

tombraider.extra.hu www.tombraiders.hu



08. Tomb of Tihocan:

Kills: 8

Supplies: 12
Artifacts: 2

Relics: 0

Additional Secrets: 0

[Checkpoint] Midas palotdjaban ugorj a vizbe, és ussz le a mélybe, Ussz at a folyosokon, egy
helyen jobbra feltiszva levegdét vehetsz, majd folytatva az uszast atiszol erre a palyara.
Kimaszva a vizbdl, egy kis terembe értél. [Checkpoint]

Told at a 1adat a masik terembe, 6ld meg a patkanyt. Told a 1adat a kar ala, és felmaszva huzd
is meg, ezzel kinyitva egy csapoajtot. Old meg az ijabb két patkanyt, és a csapdajton at leértél
a ciszternaba. [Checkpoint]

A Ciszterna: Itt a f6 feladat, a foldszinten, a medence mélyén kiszabaditani egy kis tutajt, €s
felhozni a vizzel a magasba, hogy tovabb tudjunk haladni. De ez persze nem egyszeri. :)
Menj eldszor jobbra. Ugorj a rudra, majd porgés utan ugras, el a csaklya, ¢és egy falonfutas
utan kapd el a jobb oldali falon a peremet. Csimpizz balra, kapd el a mogotted levd peremet,
¢s leesve felveheted az 50-es Lészer-cket. Ugorj fel a fali peremre, csimpi jobbra, majd
jobbra ugorva elkapod a platformot, ahol UZI Ldszer-cket vehetsz fel. Menj vissza a parkany
sz¢lére, futés, ugras, csaklya eld, és egy ujabb falonfutas kovetkezik. Ugorj a fali parkanyra,
majd atugorva a leszakad részt, futds korbe a hidon, és a tuloldalon vedd fel a Shotgun
Lészer-t. Menj tovabb, ugrds a rudra, majd a taloldali parkényrol 16kd a mélybe a ladat.
[Checkpoint]

Felfelé kapaszkod; a fali peremre, majd még feljebb, ugras balra a rudra, majd a kdvetkezore,
végiil a kovetkezd parkanyrdl is a mélybe 16kheted a masik ladat. Most le kell jutnod a
foldszintre. Men;j visszafelé, lekapaszkodva a falon, majd jobbra ugorva, most mar lejjebb
esve a falon, lejutsz a foldszintre. Keresd meg a sotétben a Kis Medipack-ot, majd egy
forgathato kart. Forgasd is meg, és leeresztetted a vizet teljesen a terembdl. [Checkpoint]
Jegyezd meg ezt a kart, mert még vissza kell térni ide. :)

Menj korbe a foldszinten, 6ld le az ujabb krokodilt, és 16kd a mélybe a ladakat. Most mar
lemehetsz a leengedett viz helyére. Gyorsan ugiorj fel az egyik ladara, és végezz a két
krokodillal. Itt is keresd meg a Kis Medipack-ot, majd told a két 1adat, a két sulykapcsolora.
Ezzel kiszabaditottad a kis tutaj, mar csak fel kell emelni a vizzel a magasba. Talalsz ott egy
ferde oszlopot. Ugorj ra, majd ugras, csdklya eld, falonfutas, és ugras a sarokban levd kis
oszloptoredékre. Kapaszkod;j fel a fali peremre, csimpi balra, ugras a masik peremre, majd a
radra, par porgés, €s fel fogsz jutni Ujra a medencébdl, menj ismét az elébbi karhoz, és engedd
tele a medencét vizzel. [Checkpoint]

Felemelted a tutajt. Menj balra, at a falon, ¢és a csaklyaval, ha kell el6szor a fal tetejérdl, huzd
be teljesen a kis csatorndba, mindegy hogy melyik oldalon huzod be, 1ényeg, hogy teljesen
hazd a parthoz. Menj tovabb balra, és ahol egy krokodillal taldlkoztal nemrég, egy sziklarol
felkapaszkodhatsz egy létrara. Massz fel teljesen, majd jobbra ugorj a fali peremre. Gyorsan
nyomd meg a feladatgombot, ha bizonytalanul kapta el a hésnonk. Csimpi balra, ugras a
masik peremre, majd feljebb, és feljebb, végiil felérsz oda, ahonnan az elsd 1ladat a mélybe
l6kted. Irany most oda, ahonnan a masik ladat 16kted a mélybe, ismerds az utvonal, nem irom
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le kiilon. Ha atjutottal a rudakon, fali peremeken oda, most a leszakadt hidat atugorva, jobbra
menve elérsz a felsd szinten levd forgd kapcsolohoz.. Forgasd meg, és a ciszterna megtelik
vizzel, ¢s felemeli a kis tutajt is. [Checkpoint]

Most gytijtsiink be par felvehetd cuccot, miel6tt tovabbmennénk. Ugye lattad, hogy milyen,
racsos csoveken dramlott a viz a ciszternaba? Nos harom ilyen a vizben rejti a cuccokat. Az
els6hoz a kis hidrol balra ugorj a vizbe, kicsit ussz le, és a racs felett beuszva egy Nagy
Medipack-ot vehetsz fel. Most a szemkozti oldalhoz tssz. A baloldalon szintén kissé letuszva,
a racs alatt beuszva egy Kis Medipack-ot talalsz, majd a jobb oldali falnal, pont szemben a
vizemeld karral, Shotgun Ldszer-t talalsz.

Artifact 1: Most keresd meg az egyik oszlopon a vizi kart, és huzd meg. Lent a mélyben, ahol
a ladédkat tologattad, kinyilt a racs, és leuszva felveheted az Artifact 1.-et, és mellette 50-es
Loszereket is.

Most mar ussz fel, massz fel a felemelt tutajra, és ugorj rola a partra. A csaklyaddal huzd ugy,
hogy rajta keresztiil fel tudj kapaszkodni az atjaréba. Kapaszkod; is fel, és egy terembe érsz,
egy ujabb medencéhez. [Checkpoint]

Ugorj a vizbe. Az 4ramlat elkap, hagyd magad sodortatni, s6t néha be is segithetsz uszassal.
Végiil leesel egy kis toba. [Checkpoint] Massz ki a partra, és vedd fel a Shotgun Lészer-t.

Ugorj ismét a vizbe, keresd meg a viz alatti jaratot, és egy templom elé érsz. [Checkpoint]

A Tihocan templom Kkiviil: Méssz ki a templommal szemkozti oldalon eldszor, és vedd fel a
Shotgun Loszer-t, és az 50-es Loszer-eket is. Ussz at a templomhoz.

A templommal szembe nézve, balra ugorj a vizbe, és keresd meg a kis barlangot, ahol
kimaszva a vizbdl egy kart huzhatsz meg. Ez nyitja ki a templom ajtajat. [Checkpoint]

Artifact 2: Ugorj a vizbe, és visszafelé tszva most szemben, egyenesen ussz, és meglatod a
fényld Artifact 2-6t a vizben. Veddd fel, és iszas felfelé, massz ki a vizbdl a templom el6tt.

Nézd meg a két kentaur szobrot, hamarosan meggyllik velik a bajod, de most még
artalmatlanok. Nézd meg a terepet is, itt kell majd harcolnod. Most még begyakorolhatod az
Anniversary specialis harcat, az oldalugrasos 16vést. De errdl majd kicsit késébb. Menj be a
templomba. [Checkpoint]

A filmbejatszasban Lara bemegy a templomba, megkdzeliti a Sciont.

Itt nyugszik az Tihocan, a kirdly, és isten, egyike a triumviratusnak, akik a harom Sciont orzik,
a nagy arulas utan, amikor Atlantis arra kényszeriilt, hogy elvesszék a habok kozott.

Larafeltarja a sirt, de ott nincs semmi, iiresen tdatong. Megjelenik viszont Pierre, aki fegyvert
fog ra.

Pierre: Nos Mademoisille az On megérzései, kutatdsai, a Scion két darabjaba keriilnek. Es az
életébe, ha nem adja ide onkent.

Lara: Ezt az arat nem adom meg ezért. Es persze a Scionok sem lesznek az Oné.
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Pierre: Ne legyen bolond. Nincs az a kincs, amiért érdemes lenne meghalnia.
Lara: De igen, van!

Lara leiiti Pierre-t, fedezékbe vonul a 16vések eldl, majd megtamadja Pierre-t. A filmben most
ujabb interaktiv feladat kovetkezik, idében, gyorsan nyomd meg a megfelelé nyilakat, amiket
a képerny6 mutat.

A templom elér érnek, ahol megelevenedik a két szobor. Pierre halalosan megrémiil.
Pierre: Atgondoltam a dolgot. A kincsek Ont illetik. Sok sikert hozzdjuk.

Odadobja Laranak a Sciont, azt gondolva, hogy igy megussza a halalt. Lara el is kapja, de a
kentaurok igy is végeznek Pierrel. Lardanak nincs mas valasztasa, végeznie kell a dogokkel.

[Checkpoint] Késziilj fel a harcra. Allitsd be tigy a billentyiiket, hogy minden, ami kell,
kézre essen. En nem haszniltam az egeret, de persze mindenki tigy harcol, ahogy akar. A
lényeg: Fel kell bdsziteni a kentaurokat. Amikor az also csik, a diih csikja megtelik eldszor,
akkor kévé akarnak valtoztatni, ez ellen egyszerien hasznald a cséklyat, és dobd rajuk
kétszer, haromszor. (egyszer nem elég) Ez arra jo, hogy abbahagyja a kové dermesztést. :) A
masodik felhergelésre, amikor masodszor is megtelik a diihcsik, akkor neked fognak rohanni,
hogy legdzoljanak. Ekkor egy kis zold kor is megjelenik a fejiik felett. Nos ekkor vigyazz.
Rohanj oldalra, majd amikor kdzel érnek, és megjelenik a négy kék nyil a képernyd jobb
sarkdban, nyomd meg az oldalra gomb mellett a guggolas, bukfenc gombot is, Ezzel kitértél
eloliik, és amikor a kék nyilak 6sszeérnek, megjelenik a piros célkereszt. Nos akkor 16j egyet
a fejiikbe. Ezzel lebénitod a kentaurt. Most gyorsan rohanj a kozelébe, csaklyazd meg a
pajzsat, gyorsan nyomd meg a feladat gombot, és rantsd magadhoz. Ez a lényeg, hogy
legalabb az egyiktdl megszerezd a pajzsot. A masikkal mar nem kell ugyanezt eljatszanod,
elég egy pajzs is.

Ne felejtsd el: Mindig kétszer kell felhergelni Oket. Eldszor kové akarnak valtoztatni, a
masodikra lerohannak. Most az a 1ényeg, mivel mar megvan a pajzs, hogy a lerohanaskor
felre szaladj. De 1égy mindig a pajzs kozelében, mert amikor kévé akarnak véltoztatni, akkor
gyorsan a feladat gombbal kapd fel, ezaltal a sugar visszamegy a feladonak, és a kentaur valik
kévé. Ilyenkor tedd le a pajzsot, €s 16dd Oket. Persze az egészségcesikot is figyeld, nehogy
kozben elfogyjon az ¢leted. Batran adagold a medipackot, amig nem gyakorlod be, van beldle
béven, ¢s érdekes, hogy a harc végén a mentés visszatoltésnél meglesz ujra mind, a
16szerekkel egyiitt. ) En kérek elnézést ezért a hibaért Crystal Dinamics. LOL

A gyengébb idegzetlick megtehetik azt is, hogy el sem mozdulnak a pajzstol, csak 16nek.
Néha egy, egy medipack, majd kelld idében felkapni a pajzsot, és 16ni a megkovesedett
dogoket. Igy is meg lehet oldani, a tizbombak ellenére is. :)

Tehat a mozgaskombinacié a kék nyilak megjelenésénél: Oldalra futds, utdna plusz
guggolas-bufenc gomb, €s a piros célkereszt megjelenésénél 16vés.

Mozgaskombinacié a pajzzsal: Loni a kentaurt, majd amikor kové akar valtoztatni, felkapni

a pajzsot a feladat gombbal, (alaphelyzetben "E") majd amikor kové valt, a feladatgombbal
letenni a pajzsot, és 16ni ezerrel.
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Az én billzetkiosztasom, (csak javaslat :) : Jobb kézre: Kurzorok, jobb kisujjra a numpad0-
an a csaklya, numpadl-en a feladatgomb, amivel elrantom a pajzsot.

Bal kézre: Lovés-Space, bal CTRL guggolas-bukfenc. A medipack adagolast, ha kell, allitsd
be magadnak hogy kényelmes legyen, és ne kelljen nézni kdzben a billzetet, arra nincs idd. :)

Ha végeztél a kentaurokkal, Lara osszeilleszti a Scion két darabat, és jon a latomds. Latja a
harom uralkodot, a harom Scion orzojét. Qualopec, és Tihocan, és, és a harmadik egy no.
Mar tudja, a cél Atlantisz.

A latomas veégén Lara felveszi a Sciont, és elindul tovabb, hogy megtalalja a harmadik
darabot. Most Egyiptom a cél. [Checkpoint]
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EGYIPTOM

09. Temple of Khamoon:

Kills: 24

Supplies: 34
Artifacts: 3

Relics: 1

Additional Secrets: 3

Motorral érsz a templom bejaratdhoz. [Checkpoint] Menj végig a barlangon, kapaszkodj le a
peremre a teremnél, és balra ugorva leesel a f6ldszintre. [Checkpoint] Keresd meg a sarokban
a mozgathat6 1adat, és huzd ki a falbél. Menj be mogg, és vedd fel a Shotgun Lészer-t, és a
Kis Medipack-ot. Nézz koriil a teremben. Két arany karikat is latsz a falon. Csaklyazd meg
mindegyiket, és rantsd a foldre az oszlopokat. [Checkpoint]

Ugorj fel a kihuzott ladara, onnan jobbra kapd el a fali peremet. Massz fel, vedd fel a Kis
Medipack-ot, majd kapaszkod; fel ott is a falra. Csimpi balra, ugras a baloldali fali peremre,
majd feljebb, és még feljebb. Onnan balra ugras a rudra, végiil a lecsuszos oszloptoredékre. A
veégérdl elugorva elkapod a szemkozti peremet, ahonnan az oszlopot rantottad le. Csimpizz a
baloldalara, majd héatraugorva kapd el a rudat. Ugras a masik radra, végiil a masik lerantott
oszlop helyére érsz. Még par perem, egy jobbra ugras, ¢és felérsz a kdvetkezd kis barlangba.
[Checkpoint]

Ugorj ré a fal kozepén levd skarabeusz jelre, majd gyorsan feljebb ugorva egy folyosora érsz.
Csussz le, ugras a rudra, és ugras a kovetkezd skarabeusz jelére, majd ott is gyorsan feljebb
ugorva érsz a kovetkezd folyosora. Elérsz egy kis terembe. [Checkpoint]

Gyorsan fuss at a termen, kapaszkodj fel a tiloldalon, és biztonsadgos tavolsagbol most mar
kinyirhatod a fekete parducot. Vedd fel a Shotgun Lészer-t a teremben, majd Gjra menj
vissza a parkanyra.

Secret 1: Kapaszkodj fel a fali peremre, csimpi balra, ugras a masik falon levo résbe. Massz
is fel, majd ujabb perem, Gjabb balra csimpi utan felérsz egy kis karzatra, ahol egy Nagy
medipack-ot talalsz az 1.secret-ben.

Ess le a terembe, massz fel ismét a parkanyra, és most mar menj tovabb, lecstiszva a térre.
A filmbejatszasban latod, két mumia elevenedik meg a Szfinx elott.

A Szfinx és az obeliszk tere: Itt is hasznalhatod a bukfences modszert, mint a kentauroknal,
de felesleges, siman 16ve a két miimiat, kozben futva eldliik ki lehet nyirni 6ket. Ha végeztél
veliik, kutasd at a teriiletet, mert egy Kis Medipack-ot, egy Shotgun Lészer-t, és egy 50-es
Lészer-t talalsz ott. Ha megvan keresd meg a kis letort, kerek oszlopdarabot. Massz fel ra,
ugorva kapd el az oszlopon a peremet. Ugorj feljebb, csimpizz balra a tuloldalara, majd
hatraugorva kapd el a masik oszlopot. Csimpizz kicsit jobbra onnan ugorj feljebb, még
feljebb, és végiil felérsz egy platformra. [Checkpoint]
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Ugorj at a kovetkezé parkanyra, futds kozben 16 bele jobbra, a falon levé gombba, ez egy
rudat aktival, de csak egy iddre, igy fuss, ugorj ré, és rogton ugras rola tovabb, a kdvetkezd
parkanyra. Vedd fel az 50-es Ldészer-t, ugorj az oszlppra, onnan az alacsonyabbra, majd
jobbra a létrahoz. Massz fel, és ugorj at a Szfinx fejére.

Artifact 1: Massz fel jobbra a fej feletti parkanyra. Ott jobbra, a sarokban massz fel a résbe,
¢s megtalalod az Artifact 1-et. Irany vissza a Szfinx fejére.

Ugras, kapd el a cséklyaval a gytir(it, és ugras az oszlopra. Massz fel ott a parkanyra, majd
futés, ugras, csaklya eld, és falonfutas kovetkezik. A falonfutds végén ugras, ujra cséklya, és
Ujabb falonfutas utan, elérsz a taloldali parkényra. Jobbra ugorj a lecstiszos részre, €s elérsz a
Szfinx hata mogé. A lecstiszos rész, egy kis rést rejt. Massz be, és egy Nagy Medipack-ot
vehetsz ott fel. Most mar menj a karhoz, huzd meg. Ez nyitja ki lent, az ajtét. [Checkpoint]
Menj végig a folyoson, €s egy terembe érsz. [Checkpoint]

Terem, hat mozgé szoborral: Menj a terem kozepe felé, de idében fordulj vissza, és ugorj
fel a bejarat melletti szikldra, onnan kényelmesen kinyirhatod a két fekete parducot. Menj a
terem végébe, és hizd meg a kart, a falon. Irdny vissza a bejarat felé, ugras gyorsan a
szoklara, és gyilkold le az Gjabb két parducot. Menj az egyik kinyilt rdcson at a kis szobéba,
¢s vedd fel a Kis Medipack-ot. Mivel kifutottal az idobdl, ismét menj a karhoz, és huzd meg.
Most mar rohands a bejarat melletti kis sziklara, onnan kapaszkodj fel a szoborhoz a
parkanyra. Futas, ugras a kovetkezdre, de onnan balra, a masik oldalira. Onnan a csaklyaval
egy falonfutas kovetkezik, majd elkapod a taloldali falon a peremet. Csimpi jobbra, egyel
lejjebb, majd ugras az ajton levd peremre, de gyorsan ugorj fel, mert az ajté a sulyod alatt
lemegy. Csimpi jobbra, ugras a jobb oldali falon levé peremre, onnan pedig a folyos6 peremét
elkapva jobbra, felmaszhatsz. [Checkpoint]

Menj végig a folyoson, cstssz le a gdodorbe, €s végezz a harom patkdnnyal. Vedd fel a Kis
Medipack-ot, huzd ki a 1adat a falbodl, és told at a godorben a taloldalra, igy ezen keresztiil
feljutsz a masik folyosora. Ismét egy gddor, ott Shotgun Ldszer-t talalsz. A fali peremeken at
visszajutsz a folyoséra. Ugorj ra az els6 rudra, amikor az kijon a falbol, de gyorsan mindjart
ugorj tovabb a kovetkezére. Onnan ugorj a fali peremre, de onnan is gyorsan felfel¢, mert
lesiillyed. Bar ha le is siillyed, amikor elindul felfelé, még elkaphatod, és gyorsan felugorhatsz
a kovetkez6 folyosora, ami egy ijabb térre vezet. [Checkpoint]

A kétobeliszkes tér: Ugorj le, és fuss szembe, gyorsan ugorj fel a macskaszoborhoz. Onnan
mar kényelmesen levadaszhatod a két krokodilt. Menj vissza a bejarat alatti folyosora, és vedd
fel a Kis Medipack-ot.

Secret 2: A bejarattal szemben, a baloldali oszlopsor mogott massz fel a parkanyra, és
Shotgun Lészer-t, ¢s Kis Medipack-ot vehetsz fel a 2.secret-ben.

Menj vissza a térre, ugorj a vizbe. Ussz le, huzd meg a kart, és gyorsan ussz at a lassan
bezarulo6 racs mogé. A feladat gombot nyomodva gyorsabban tudsz iszni. Ha atértél, ussz fel,
¢s massz ki a partra. [Checkpoint]

A vizes terem: Ugorj eldszor a vizbe, és az egyik oszlop tovében felveheted a Nagy
Medipack-ot. Méssz ki ismét a partra, ugorj a skarabeuszmintas siillyedé peremre, gyorsan
kapaszkod; feljebb, majd jobbra ugorj a felsé emeletre. Igen am, de ez a hid mozog. Gyorsnak
kell lenned. Futas, ugras at a hid taloldaléra, és ott gyorsan kapaszkodj fel a fali peremre. A
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hid visszamegy az eredeti allapotara. Ess le, futds, ugrds a masik falon levd
skarabeuszmintara, onnan feljebb, majd jobbra, és egy kis oldalterembe értél. Jobbra egy Kis
Medipack-ot talalsz. Massz vissza a kis hidra, ugorj az oszlopra. Fordulj a fal felé, ugorj itt is
a mozgod peremre, majd feljebb, és megint feljebb. Ugorj az oszlop tetejére, majd a masikra.
Massz fel teljesen, és jobbra ugorva, a kis beugréban, a zart racs elétt egy Nagy Medipack-ot,
¢és 50-es Lészert vehetsz fel. Ismét juss vissza a masodik oszlopra, de most balra ugorj. Vedd
fel itt is az 50-es Loszer-t, és huizd meg a kart. Ez egy ladat ejt le az el6z6 teremben. Menj hat
vissza abba a terembe. [Checkpoint]

Told a ladat at, a tuloldalra, jobbra a fal elé. Méassz fel rd, ugras a fali peremre. Ugras feljebb,
majd hatra a mozgd parkanyra, rohanj, ugorj at a tuloldalara, majd jobbra a
skarabeuszmintara. Gyorsan ugorj feljebb, majd jobbra a masik skarabeuszra. Ismét gyorsan
feljebb, majd balra, végiil hatra egy rudra, és onnan eléred a kis fali beugrot. Allj szembe a
tuloldali csapohiddal. Huzd le a csaklyaval, majd futas ugras, csaklya eld, és egy lendiilettel
juss at a lassan felcsukddd csapoajton. Huzd meg a kart a falon, ezzel lenyitod Ujra a
csapoajtot, és a mennyezetit is.[Checkpoint]

Ugorj is ra a jobb oldali, mennyezeti csapoajtora. Onnan hatra a radra, majd porgés, ugras a
masik ajtora, végiil fel a terembe. Hizd meg a kart a falon, ezzel kinyitva a macskaszobor
alatt egy atjarét. [Checkpoint]

Artifact 2: Mieldtt lemennél a terembe, balra ugorj, és kapd el a csdklyaval a mennyezeti
gytriit. Falonfutas utan kapd el a falon a peremet, majd hatraugorva 16dd ki Gjra a cséklyat,
elkapva a kovetkezd gytirit. Még két gylirli, és a macskaszobor felett leszel a tetdn, ahol
felveheted a 2.Artifact-ot.

Ujra a két obeliszkes tér: Massz le a peremek segitségével a medence felett a foldszintre,
végezz a két krokodillal, és ugorj a macskaszobor talapzatira. Ess lefelé, és leérsz egy
folyosora, ami egy Gjabb terembe vezet.

Terem fekete parducokkal: Miel6tt lemennél a terembe, vedd fel balra az 50-es Loszer-
eket, és persze jobbra is taldlsz 50-es Ldszer-t. Késziilj a harcra, mert lent rengeteg fekete
parduc tamad rad, [Checkpoint] sot, kinyitva jobbra a racsot, még kettd rohan ki onnan. A
teremben, a masik oldalon szintén nyitva van egy racs, ott Nagy Medipack-ot talalsz. Menj
be oda, ahonnan az utolso6 két parduc rohant ki. [Checkpoint]

Menj ki ismét a terembe, jobbra kapaszkodj fel a falra, ugras egyel feljebb, majd balra ugorj a
kapura, de rogton hatra is, mert a kapu a stlyod alatt lemegy. Ugorj az oszlopon is feljebb,
majd jobbra, a kis fémrudra. Az elforog veled, igy a baloldalardl most ismét a fali peremre
tudsz ugrani. Ugras feljebb, majd hatra az oszlop tetejére.

Secret 3: Miel6tt tovabbmennél, fordulj balra, 16j bele a szemkozti falon levé gombba, ez egy
karikat aktival a plafonon, igy mar at tudsz oda jutni, és felveheted a Nagy Medipack-ot, ¢s

az 50-es Loszer-t a 3.secret-ben.

Juss vissza az oszlopra, és menj be most mar a folyosora. Fegyver a kézben legyen, mert egy
fekete parduccal taldlkozol. [Checkpoint]

Gyilkold le a parducot, szemben massz fel a fali beugroba. Lattad a kis filmbejatszasban,
valami ebben a teremben még lesz a mennyezeten, de ez késdbb. Massz fel a 1étran, és
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gyilkold le a mimiat. Még ne menj balra a folyosora. Menj eldszor jobbra, vedd fel az 50-es
Loészer-t ¢s a Nagy Medipack-ot.

Artifact 3: A medipacktol futas ugras, csaklydzd meg a falon a karikat, de most ne fuss a
falon. K6zépen 16gva massz feljebb a kotélen, egészen a racs kozepéig, és ugorj hatra a kis
oszlopra. Ha elveszted az egyensulyt, a feladatgombbal tudod helyreéllitani. Fordulj balra,
ugras, kapd el az oszlopon a peremet. Ugrds balra, a kovetkezére, majd a peremeken at a
legszélsore. Ott csimpizz at a tuloldalra, ott ugorj vissza a kozépsére, majd hatra a fali
peremre. Jobbra ugorj, cséklya el6 és ugras a fali kis parkanyra, ahol felveheted a 3.Artifact-
ot. Juss le a foldszintre.

Menj most mar tovabb a folyoson, fel a 1étran, és egy ismerds terembe érsz, de a felsd
emeletén. [Checkpoint]

Terem hat szoborral. Az emeleten: Menj a karhoz, és huzd meg. Idére fog menni a feladat,
de javaslom. El6szor nézz koriil, mert amig a videé megy, addig is vesztesz par masodpercet.
S6t, én visszamentem egy csekkpontot, majd Ujra ide vissza, hogy ne legyen mar
filmbejatszas A kimozduld parkanyokon kell atjutni a tiloldalra. Hizd meg hat a kart, ugras
az elsore, majd balra a masodikra. Ott ugras a kovetkezdre, majd jobbra a masik oldalra, és ott
is a kovetkezore. Ott mar nem kell balra, az utolséra ugranod, hanem mindjart elkaphatod a
tuloldali folyosot, és felmaszva, felvéve egy Nagy Medipack-ot, egy 0jabb kart huzhatsz
meg. [Checkpoint]

Ez a kar, az elébbi helyen, ahol a mumiaval taldlkoztdl, ott nyitja meg a skarabeusz
szerkezetet, de csak félig. Be van rozsdasodva a kar, ra kell segiteni. :) Menj hat vissza abba a
terembe, atjutva a most mar nem mozgd parkanyokon, és le a 1étran. Ismét menj fel a sarokba
a kore, ugras, csaklya eld, és ismét kozépen ugorj hatra az oszlopra. De most jobbra indulj,
ugras a masik oszlopra, majd a falon levé peremre. Ugrads balra a masik peremre, végiil a
szerkezetre, igy mar a sulyod lenyitja teljesen, és a foldszinti terem megtelik homokkal.
[Checkpoint] Menj hat le a létran, fel a homokdombon, kapaszkodj fel a folyoséra, ami egy
Ujabb terembe vezet. [Checkpoint]

Terem négy obeliszkkel, és nyolc mozgathaté ladaval: Menj be a terembe, és huzd ki mind
a nyolc mozgathat6 1adat, az oszlopok alol. Ezzel felemelted a négy obeliszket. Két parduccal
is meg kell birk6znod, majd menj be a kis termekbe, ¢€s gyujtsd be a 2 Shotgun Lészer-t, ¢és a
2 50-es Loszer-t. Négy kis teremben, négy képet latsz a falon. Figyeld meg a képet, és felette
a jeleket is. Kint az obeliszkek tetején latod a felso jelet, és az obeliszkek aljan, addig kell
forgatni a hengert, mig a jel alatti ébra lesz, az ajto felé. Ha sikeriilt, kinyilt a nagykapu.
[Checkpoint]

Relikvia: A kinyilt nagykapu jobb oldalan, huzd beliilre a mozgathatd tombot. Allj fel ra,
kapaszkod; fel a fali résbe. Ugorj feljebb, csimpizz at a taloldalra, és hatraugorva elkapod a
fali peremet. Ugrds jobbra a masik oszlopra, csimpi mat a masik oldaléara, ptt feljebb kell
ugrani, majd hatra, az elsé obeliszkre. Az obeliszkeken kell atjutni a taloldalra, ott ismét az
oszlopon levd peremet kell elkapni. Csimpi at a jobb oldalara, majd leesve elkapod a kis
szoba peremét. Massz fel, és a secretben megtaldlod a Mummified Cat-ot, egy Nagy
Medipack tarsasagaban.

Menj le a terembe, 4t a kinyilt nagykapun, ami a kdvetkezd palyara vezet. [Checkpoint]
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10. Obelisk of Khamoon:

Kills: 7
Supplies: 22
Artifacts: 4
Relics: 0
Secret: 0

Men; fel az emelkeddn, és egy nagy terembe értél. Vedd fel az egyik, jobb oldali oszlop
mogott a Kis Medipack-ot, ¢s hizd meg a falon a kart. [Checkpoint] Az egyik hid
leereszkedett, és fel is veheted az Eye of Horus-t. [Checkpoint] Menj vissza a bejarat felé, és
jobbra a falon lemaszhatsz a 1étran, vagy akar le is ugorhatsz a vizbe. Mindkét oldalon talalsz
valamit, az egyik oldalon egy Kis Medipack-ot, a masikon pedig 50-es loszer-t. Massz ki a
vizbol a folyosénal, és menj a mozgd ajtok felé. [Checkpoint] Juss at a mozgo ajtokon, €s
egy emeletes terembe érsz.

Magas terem platformokkal, oszlopokkal: Menj jobbra, a 1épcs6k mogott Shotgun 16szer-t
vehetsz fel, majd a 1épcson felmenve ugorj ra a kapcsolora, és a sulyod lehtizza azt, ezzel egy
oszlopot siillyesztesz le a terem masik oldalan. Ugorj hat hatra, futds, ugrds a lassan
visszaemelkedd oszlopra. Onnan balra, a radra, majd a falon levé peremre. Ugras feljebb,
majd hatra, de itt sietned kell, mert ez a platform lassan bemegy a falba. Ugras hat gyorsan at
a sarokban levdre. Ott jobbra indulj, a legutolsé pillanatban ugorva elkapod a szemben levd
kis hidat. Ugrads at a tuloldalra, és ha meg akarod szerezni az Artifact-ot, akkor a sziklak
mogott hizd meg a kart a falon, ez fent, a magasban egy rudat enged ki a falbol.

Artifact 1: Az utvonal ugyanaz, mint a sima jatékmeneté, de idére megy, ha meg akarod
szerezni az Artifact-ot. K6bo 90 masodperced van, amig a kiemelkedett rud, visszahuzodik a
falba, ekkor lent ujra meg kell huznod a kart. Na kezdjiik. Tehat meghuztad a kart. A
filmbejatszas utan gyorsan fordulj meg, ugras at az oszlophoz, kapaszkod;j is fel rd, és még
magasabbra. Csimpizz 4z a jobb oldalara, hatraugras a masik oszlopra, annak jobb oldaléra,
majd feljebb. Ugras jobbra, a fali peremre, majd jobbra, a rudra, végiil a fal melletti kis
parkanyra. [Checkpoint] Itt vigyazz, ha visszatoltod a mentést, elébb le kell menni, ujra
meghtzni a kart, mert visszaall eredeti helyzetébe. Techat, futds végig a parkényon,
kapaszkod; fel a falra, ugras feljebb, ugras hatra a mozgé parkanyra, majd onnan a kozépsd
hidra. Probalj ugy ugrani, hogy mindjart a peremét kapd el, igy nyersz par masodpercet.
Csimpizz jobbra, kdzben nyomkodd a feladatgombot, igy gyorsabban haladsz, massz fel
kozépen, majd most a tiloldalan csimpizz balra. Ugras fel az oszlopra, csimpi at a baloldalara,
majd hatraugorva a masikra, egyel lejjebb ess, és ott mar jobbra kapaszkodva felmaszhatsz az
oszlop mogott. Futds a fal mellett, ugras a fali peremre, ott egyel feljebb, csimpi gyorsan
balra, majd egészen a sarokbol ugras hatra, csaklyat eld, és egy falonfutds kovetkezik, ami
utan el kell kapnod a tuloldali falon a peremet. Nem baj, belefér az idobe, ha egyet
belendiilsz, nyomva a balra, és jobbra-t, de a végén az elére-t nyomd, ugy ugorj el a fali
peremre, akkor sikeriilni fog. Gyorsan kapaszkodj balra, ugras a masik peremre, ott is balra,
majd ugorj hatra az oszlopra. Kapaszkodj at a taloldalara, ott ugorj feljebb, majd hatra a
masik oszlopra. Most ugras fel az oszlop tetejére, és onnan folytasd az utad a masik oszlopra,
majd a fal el6tti parkanyra. Ha id6ben vagy, jobbra még ott a fali rad. Gyorsan ugrés r4, at a
tuloldalra, és felveheted végre az 1. Artifact-ot. Menj vissza a rud felé. [Checkpoint]

Az legfels6 emeleten: Most juss at a masik oldalra, a rudakon keresztiil. [Checkpoint] Vedd
fel balra a Nagy Medipack-ot, ¢s menj fel az emelkedoén. Kézbe a fegyvereket, 6ld le a

tombraider.extra.hu www.tombraiders.hu



mumiat. Miel6tt a radra ugranal, eldszor menj le a 1étran a godorbe, és vedd fel a Shorgun
Loszer-t, ¢s a Kis Medipack-ot. Méssz fel a 1étran, ugorj a ridra, de rogtéon ugorj tovabb a
fali, skarabeuszos karra, és onnan is rogton felfelé a fali peremet elkapva. Massz balra, majd
balra ugorva elkapod a 1épcsdk peremét. Menj fel a 1épcsén, juss 4t a mozgd ajtokon, és
felérsz az Obeliszkes terem emeletére. [Checkpoint]

Menj eldszor jobbra. Kapaszkodj fel a fali peremre, csimpi egészen balra, ess le egyet, €s
hatraugorva egy rudonforgas utan meghuzhatod a kart a parkanyon. [Checkpoint] Juss
vissza, és most a masik iranyba menj, a sziirkébb peremeken igyekezz gyorsan tiljutni, mert
leszakadnak. Nyomd a feladatgombot, ezzel sietségre 0sztondzve hdsnonket. :) Menj végig a
folyosokon, vigyazz a mozgo pengékre, €s egy tjabb terembe érsz. [Checkpoint]

Terem hossza lejtével: Csussz le végig a hosszi lejtdn. Fegyvert a kézbe, lent 6ld le a
mumidkat. Vedd fel a Shotgun Lészer-t, és az oszlopok mogott a Kis Medipack-ot. Az egyik
fali beugroban is taldlsz egy Kis Medipack ot, majd a jobb oldaliban huzd meg a fali kart.
[Checkpoint] Kinyilt egy racs a teremben, de még NE menj arra, elébb még sok feladat var,
¢s szenvedés. :) Kinyilt egy masik racs is a teremben. Hizd ki a tombdt, menj be mogeé egy
Kis Medipack-ért, majd felmaszva ra ugorj a fali peremre. Ugras feljebb, majd hatraugorva
csaklyat eld, és a falonfutas végén a skarabeuszos karra kell érkezned. Ugorj gyorsan feljebb,
majd balra a hidra. Persze lehet a kotélrol kozvetleniil is a kis hidra ugrani. Most felveheted
ott a Mini SMG Ldszer-t, és egy Kis Medipack-ot, felmaszva a tombdkre. Irany vissza, le a
hidra. Kapaszkod;j fel jobbra, a falra, ugorj feljebb, csimpi balra a sarokba, majd hatraugorva,
csaklyat eld, és a falonfutds utdn kapd el a szemkozti skarabeuszos kart. Gyorsan ugorj
feljebb, majd balra ugras kovetkezik, tijabb falonfutassal. De itt NE balra akarj ugrani, hanem
a masik oldalra kell eljutni, tehat falonfutds, majd visszafelé, és onnan ugorva kapd el a fali
peremet. Ugorj feljebb, és itt hatrafelé ugorva kell megesaklyazni a kdvetkezd aranygytrtit.
Ha sikeriil ez a falonfutds is a két pengén at, akkor elkaphatod a 1épcsé peremét, majd
felmaszva ra megpihenhetsz. [Checkpoint]

Menj le egy 1épcs6t, onnan ugorj, csaklyat eld, és Ujabb falonfutds lesz, de most a végén
jobbra kell elugranod a faltdl, és ujabb gylriit megcsaklyazva végiil eljutsz a sarokban levd
kis platformra. Ugrds onnan a fali peremre, végiil felmaszhatsz az atjaroba. Menj végig a
folyoson, és huzd meg a kart a falon, ez engedi le a kovetkezd hidat lent, a viz felett. Hat ezért
kellett ide feljonni. :)

Artifact 2: Most menj vissza, a terem kozepén fent csdklyazd meg a gytrtit, és elfordulva a
kotélen visszajutsz a 1épcsdkre. Ismét menj egyel lejjebb, ismét csdklyazd meg az elsd, majd a
masodik gytiriit. Allj meg a falonfutassal, ereszkedj le amig lehet, de vigyazz, ne ess le. Egy
kicsit, egy icipicit indulj meg jobbra, és akkor ess le az alattad levd oszlopra, €s maris
felveheted az Artifact2-6t. Juss le a fOldszintre, és most menj &t a kinyilt racson.
[Checkpoint]

Egy mozg6 ajtéhoz értél, ami mogott oszlopok allnak egy gddorben. Ezeken kell atjutnod.
Probald tigy megoldani, hogy ne allj meg. Vagyis ugras az elsé oszlopra, rogton a masodikra,
¢s igy tovabb a mozgd kovetkezd ajton is at, és elérsz a lenyilt hidra. Vedd fel a Kis
Medipack-ot, és feszitsd ki az obeliszkbdl a Sreal of Anubis-t is. [Checkpoint] Menj vissza
a hidon, irdny balra, a rudakon atjutsz a tuloldalra. Vedd fel a Shotgun Lészer-t, és a Kis
Medipack-ot az oszlopok mogott. Ott is var egy Kis Medipack, és ott az Ankh of Isis-t
feszitheted ki. [Checkpoint] Menj végig a folyoson, at a forgd pengéken, akar bukfencelve,
még egy mozgd ajton, oszlopon kell atjutnod, €s elérsz egy ujabb terembe. [Checkpoint]
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Terem hirom mimiaval: Menj fel balra a 1épcsén. Itt VIGYAZZ!!! Még véletleniil se
rantsd le az Ankh jelii kapcsolét, mert pengéket aktival, és nehezebb lesz az utad. Az
elsd 1épcsordl ereszkedj le az alattad levd parkanyra, onnan futas, csaklyat eld, falonfutas és
eljutsz a sarokban levd tombre. Innen mar kényelmesen levadaszhatod a mélyben varakozo
mumidkat. Ha megvagy, menj le, és a parkanyokon felkapaszkodhatsz az atjaroba.
[Checkpoint]

Juss at a forgd pengéken, vagy guggolva, vagy atugorva oket, majd jon egy ujabb kellemetlen
feladat. Harom, mozgd ajtéon kell taljutnod, de harom oszlopon ugralva. Jol kell idéziteni.
Amikor a legkozelebbi ajté becsukodik, akkor futds, ugras az elsd oszlopra. Altalaban
megbillen az els6nél Lara, igy rogton nyomd meg a feladatgombot, de rogton ugorj is tovabb
a masodik oszlopra, majd megallas nélkiill a harmadikra. Onnan is rogton tovabb a fali
peremre. Massz oldalra teljesen, és amikor elment a forgd penge ugorj feljebb, majd fel a
folyosora. Ne aggddj, ha meghtiztad a folyoso végén a kart, igaz hogy lesz egy [Checkpoint]
de ugyanezt el kell jatszanod visszafelé is. :) Ha nem kellenek az Artifactok, akar el is
hagyhatod a termet, visszatérve az utolsé hidhoz.

Artifact 3: A terembe visszaérve, ne menj vissza még a leengedett hidhoz. Fordulj jobbra,
ugorj az oszlopra, kapaszkod; fel a falra. Csimpi balra, ess le egyet, majd csimpi megint balra,
végiil feljebb ugorva, elérsz egy parkany ala. Még ne massz fel. Menj tovabb balra, a sarkon
tul is, és a parkdny végén ugorj balra. Gyorsan nyomd meg a feladat gombot, hogy
visszanyerd az egyensulyt, és kapaszkodj ott is a sarkon talra, balra. Massz fel a fali beugroba,
¢s meg is van a 3. Artifact.

Ess le a foldszintre, ismét juss el a parkanyig, €s most mar massz fel. Kapaszkod;j fel jobbra a
fali peremre, majd feljebb, és feljebb ugorva egy folyosora érsz, ami felvezet egy emeletet.
Kapaszkodj fel ott is a fali peremre, ugorj egyel feljebb, majd hatraugorva egy ujabb
parkanyra értél. Futés, ugras, cséklya eld, falonfutas, és a tuloldalon Nagy Medipack-ot, és
Shotgun Ldszer-t talalsz..

Artifact 4: Ismét ugorj, csaklya eld, de most méssz feljebb a kotélen, egészen a festményen
levd farad szoknydjaig. :) Na most add eld a falonfutast, és amikor jobbra a legmagasabban
vagy, nem eldre kell ugranod a kotélrél, hanem hatra, igy elkapva a parkanyt. Méssz fel, ugras
a fali peremre, onnan pedig a radra. Nem baj, ha lesiillyed, akkor is eléred a taloldali
parkanyt, ahol 50-es Lészer-t, ¢s a 4. Artifact-ot talalod.

Juss le egészen a foldszintre, de vigydzz, a lejton lefelé még egy mumiaval talalkozol. Lent,
kapaszkodj fel arra a tombre, ahonnan kinyirtad a mimidkat. Futds, ugras, csaklya, falonfutas,
par fali perem, €s visszajutsz a terem bejaratahoz. Irany vissza most mar az Obeliszk-es terem.

Ugras balra a radon at az oszlopokhoz, és atmenve az utols6 hidon megkapod végre a Scarab
of Osiris-t. [Checkpoint]

Kinyilt a vizben a racs. Ugorj hat a vizbe, issz at rajta, Gssz egyenesen, majd a folyoso végén
felfelé. Kimaszva vedd fel a Kis Medipack-ot, a Mini SMG Ldszer-t, és huzd meg a kart a
falon. [Checkpoint] Massz fel a 1étran, €s a szobros termen at visszajutsz a nagy Obeliszkhez.
Ott még meg kell kiizdeni egy kentaurral, de ez mar nem veszélyes ellenfél. Tedd a targyakat
az Obeliszken levd foglalatokba, és kinyilik a nagykapu, ezzel vége is ennek a bizony nem
konnyli palyanak. :) [Checkpoint]
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11. Sanctuary of the Scion:

Kills: 24 (28 ha ujra felmész a repiil6 mimidkhoz)
Supplies: 10 (plussz a parr Mini SMG pisztoly a secretben)
Artifacts: 2

Relics: 1

Additional Secrets: 1

[Checkpoint] Menj fel a [épcsdkon, 6ld le a két mumidt, és egy terembe értél. Hatul vedd fel
a Kis Medipack-ot, és a Shotgun Loszer-t. Nézz koriil. Négy forgathatd oszlopot talalsz a
teremben, és a falakon harom képet. Nézd meg a képeket jol. Az oszlopokat gy kell
forgatnod, hogy a képek eldtti két oszlopon ugyanaz a jel nézzen egymas felé. Annyit segitek,
hogy a bejarattol nézve jobb oldaliakat jobbra, a baloldaliakat balra forgasd. Viszont érdekes,
de nekem mas kombindcioban is felemelkedett az oszlop. Azt is figyeld meg, hogy a
forgataskor, egy mindig all, tehat csak harom forog egyszerre. Szoval csak tekergesd, forgasd
oket, mig felemelkedik kozépen egy oszlop. Kapaszkodj fel a peremeken, ugorj hatra a
létrara, és massz fel a folyosora, emi egy mozgd ajtdhoz vezet. [Checkpoint] Itt ugorj a
baloldali ajt6 elétti platformra, de gyorsan ugorj a fali peremre. Ugorj feljebb, majd jobbra a
skarabeuszmintas kapcsolora. Ugorj hatra a masikra, és gyorsan felfelé a fali peremre. Ugorj
balra, az ajt6 utdnira, csimpizz balra, majd hatra a kovetkezd folyoséra, ami egy Szfinx elé,
illetve mogé érsz. [Checkpoint]

Teriilet a nagy Szfinx-nél: Egyeldre nem tudod elérni a kapcsolokat a két oldalon. Méssz hat
le a baloldali 1étran, vedd fel a sarokban a Shotgun Lészer-t, és az 50-es Loszer-cket, és
tovabbmenve a Szfinx elé, balra, egy beugroban, egy Nagy Medipack-ot talalsz. Lodd le a
két patkanyt, és massz fel a 1étrdn a Szfinx-1 szemben. Itt kétfelé lehet menni, mindegy a
sorrend.

A baloldali at a létrarél: Kapd el a fali peremet, és ugorj le balra, a torott 1épcsokre. Ugorj at
a masikra. [Checkpoint] Massz fel jobbra, a sziklara, fel a parkanyra, és Gjra fel balra, a
kovetkezore. Csussz le e lejton, és kapd el a szemkozti peremet. Massz fel, és men;j fel az
utolso oszlopig. A taloldalardl ra tudsz ugrani az oszlopon levd résre. Ugorj feljebb, csimpizz
korbe, a Iényeg, juss el a harmadik oszlopra, onnan pedig a fali peremre kell hogy hatraugorj.
Ugralj feljebb, a végén ismét egy hatraugras kovetkezik, és végre felértél a tetdre. Fegyvert a
kézbe, mert két harpia tdmad rad. Vigyazz, mert konnyen a mélybe lokhetnek a tlizgolyoik.
Ha végeztél veliik, ugrés a rudakon keresztiil a fali peremre, majd hatraugorva meghtizhatod
végre az egyik kart. [Checkpoint] Ha be akarsz gyljteni még két gyilkossagot, toltsd vissza
itt a mentést, menj fel ismét a tetdre, és ismét leloheted a két harpiat. Ha megvan, ismét menj
a lépcsohoz. Menj fel rajta, juss at az els6 mozg6 falnal, de a méasodiknal nincs 1déd atugrani
kozottiik. Viszont ha a kis parkanyoknal leguggolsz mindig, és onnan ugrasz tovabb, akkor
konnyt a feladat. Ha sikeriilt, egy ujabb, mély terembe értél. [Checkpoint]

Terem négy obeliszkkel a vizben: Egyelére ne huzd meg a kapcsolot a falon, eldbb fel kell
emelni a négy obeliszket a vizbdl. Ugorj a vizbe, vedd fel a Kis Medipack-ot, és massz ki a
kis platformon. A torott faldarabrdl ugorj a fali, hossza, fliggéleges kapcsolora, és gyorsan
ugralj fel egészen a felsd kapaszkodoig. Lara sulya lehuzza, és a végén a kapcsolok
biztositjak, és mogotted felemelkedett az els6 obeliszk.
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Menj le, ismét a tordtt faldarabrol ugorj az obeliszkre, ugralj egészen fel a csticsahoz, és ugorj
hatra a kis platformra, ami a falbol jott ki. Ugorj onnan jobbra a fali peremre, majd a masodik
kapcsolora. Huzd azt is le, majd ugorj hatra a masodik felemelt obeliszkre.

Ugralj fel a csucsahoz, massz at a jobb oldalahoz, majd ugorj a kis hidra. Menj balra, futés,
ugras, csaklya eld, és a falonfutads végén ugorj a szemkozti falon levé peremre. Onnan jobbra
ugorva lehtzhatod a harmadik kapcsolot is, majd hatraugorhatsz a felemelt obeliszkre.

Irany fel a tetejére, ismét ugras a kis hidra, onnan pedig a most még zart ajtohoz. Ugorj balra a
radra, de gyorsan ugras a kdvetkezore, majd a fali peremre, mert a rudak lesiillyednek. Ha
sikertilt, akkor balra raugorhatsz az utolso kapcsolora, ezzel felemelve az utolsé obeliszket is.

Ha kozben a vizbe esnél, az elsd felemelt obeliszken keresztiil mindig feljuthatsz a kis hidra.
Most azonban az elsd obeliszkrdl ugorj ismét hatra a kis fali parkanyra, de most balra indulj
el, a baloldali falon levé peremre, onnan pedig a létrara. A létrdkon ugrdlva feljutsz a
magasba, ¢és két fali peremen at a bejarathoz. Menj le a 1épcsén, €s most hiizd meg a kart.
Latod, kinyilt az emeleten az ajto. [Checkpoint]

Ugras a vizbe, az elsd obeliszken at a hidra, és menj be a kinyitott ajton. Old le a mumiat, és
vedd fel az 1.Ankh Key-t. [Checkpoint] Kinyilt a viz felett a racs. Ugorj hat a vizbe, és
massz ki ott. Menj végig a folyosokon, €s visszaérsz a Szfinx-hez. Vigyazz, mert egy kentaur
ront rad. Végezz vele, majd menj ismét a 1étrahoz, de most jobbra indulj el.

A jobb oldali ut a Szfinx el6tt: Massz fel a 1étran, ugras jobbra a fali peremre, majd a
rudakon atjutsz a jobb oldalra. Méassz fel a 1étran, majd el6szor balra indulj el, és vedd fel a
Shotgun Lészer-t, és a Nagy Medipack-ot a parkdnyokon. Irdny most jobbra, ugras a fali
peremre, majd a masikra, végiil jobbra atjutsz egy parkanyra. Ugorj le az alattad levore, menj
a jobb oldali oszlophoz, és kapd el a rést rajta. Kapaszkodj jobbra, ugras feljebb, megint
jobbra csimpi, végiil feljutsz a tetejére. Old le az jabb két repiild mimiat, majd menj a felsd
parkany tuloldaléra.

Secret: Menj jobbra, a Szfinx feje felé. Ugorj, csdklya eld, és lengj at a fejére, és vedd fel a
Dual Mini SMG Pisztoly-okat, a secret-ben. A kotélen at juss vissza a parkanyra.

Menj jobbra, ugras a radra, majd a tiloldali falon végigmenve ugrés a fali peremre, ¢s leesve
hizd meg a kapcsolot, ez kinyitja ott melletted az ajtét. [Checkpoint] Ha visszatoltod a
mentést, és felmész ismét az oszlopon at a tetdre, ismét kinyirhatsz két repiilé dogot, a killeket
gyarapitva. :-) Menj a folyoson, juss at a mozg6 ajtokon, a mozgo6 rudon keresztiil, az elsén
egyet fordulva, és a tuloldali folyoso egy ujabb terembe vezet. Ha kozben leesel, vissza tudsz
jutni a fali peremen keresztiil a folyosora. [Checkpoint] Itt mindenképpen ments egyet.

Ujabb terem négy obeliszkkel a vizben: Itt NAGYON FONTOS, hogy el6szor NE ugorj a
vizbe, nem mindegy melyik obeliszket emeled fel elsdnek. Mert az elsdt, csak innen, fentrdl
tudod elérni, viszont ha a vizbe ugrasz, ide nem tudsz visszajutni.

Menj el6szor jobbra, ugras a fali peremre, majd a l1étrdra. Mdassz le, ugrds balra a masik
létrara, €s itt is massz le. Ugras balra a fali peremre. Ess le egyet, majd még egyet, és most
héatraugorj a rudra, de nehogy megallj, ugras a rudakon végig, egészen a taloldali fali peremre.
Ha kozben leesel, toltsd vissza a mentést, masképp nem fogod tudni folytatni a jatékot. Ha
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sikeriilt, ugorj jobbra az els6 fliggdleges kapcsolora, és a sulyoddal huzd le. Ugras a mogotted
felemelkedett obeliszkre.

Legegyszeriibb, ha beugrasz a vizbe, és partra maszol a zart racs eldtt. Ugorj a vizben levd
oszlopra, majd a fali peremre. Ugorj feljebb, és balra rantsd le a masodik fliggdleges
kapcsolot. Ugras hatra az obeliszkre, fel a tetejére, at a jobb oldalara, és ugras a kis hidra.

Balra menj, a hid végén ugorj jobbra a radra, onnan a fali peremre, €s jobbra ugorva lehtizod a
harmadik obeliszket is. Ugras hatra az obeliszkre, fel a tetejére, és a jobb oldalarol visszajutsz
a hidra. Menj végig rajta, és a végér6l balra ugorj a radra, de gy, hogy a rad egészen
baloldalat kapd el. Ne varj, gyorsan ugorj tovabb a kovetkezdre, majd a fali peremre. Most
balra ugorj, és maris lehuztad a negyedik obeliszket is.

Juss fel ismét a hidra, menj végig a zart ajtdig, ismét balra ugorj a rudakon keresztiil a fali
peremre. Ugras a legfelsé peremre, massz ki a jobb oldaldra, és NE jobbra akarj ugrani,
hanem hatra, ¢és a létrara jutsz. Massz fel a 1étran, ugorj a masikra, majd a fali peremeken at
visszajutsz az emeletre a bejarathoz. Most mar lemehetsz a 1épcsdkon, és meghtizhatod a kart.
Kinyilt az ajt6. [Checkpoint]

Juss fel a hidra, legjobb ha a vizbe ugorva oldod meg, és menj be. Old le a mumiat, és vedd
fel a 2.Ankh Key-t.

Artifact 1: Menj ki a hidra, menj ismét jobbra a két radon at a fali peremre, majd a létrara.
Ugorj most jobbra, kapd el az ajto feletti peremet. Csimpizz 4t a jobb oldalara, és maris
felveheted az 1.Artifact-ot.

Ha most a vizbe esel, és atmész a kinyilt racson at, a Szfinx-nél ujabb két kentaurral kell
megkiizdened. De ha arra mész vissza, amerrdl jottél, &t a mozgo ajtokon, akkor ezek nem
tlinnek fel. Szoval Iényeg, hogy menj vissza oda, menj fel a 1épcs6kon, és a két kulcsodat tedd
a foglalatokba, és kinyilik a kapu. [Checkpoint]

Menj be a kapun, és menj lefelé a lejtékon, kézben gyilkold le a patkanyokat, vedd fel a
Shotgun Lészer-t, és a terembe érve a Kis Medipack-ot. A lejtd elején egy lelokhetd golyot
1s talalsz, de én nem tudom mire valo.

Terem skarabeuszos rejtvénnyel: Ugorj a vizbe, ¢és a két szobor kozott, a mélyben, htzd
meg a kart a falon, ezzel leengedve a vizszintet. Visszafelé Gszva mdassz a partra a jobb
oldalon, a fal melletti labon 4t juss fel a parkanyra, majd kapaszkod; fel balra, a falra. Ugor;j
feljebb, majd hatra a ridra, és rogton ugorj tovabb, altaldban jobbra irdnyitva, és kapd el a
masik falon a peremet. Csimpizz aiit a jobb oldalra, ugrés, csaklya el6. Menj éle a kotélen, €s
ugy add eld a falonfutéast, a végén a 1étrahoz ugorva. Massz fel teljesen, és most NE nyomd
egyik irany se, csak az ugrast, igy elkapja a baloldali falon a peremet. Kapaszkod;j balra, ugras
a masik peremre, majd fel, ismét balra csimpi, és felérsz a skarabeuszrejtvényhez.

Az els6 rejtvény: Nem nehéz a feladat. Nézd meg a padlolapokat. A fali bogaraknak ugy kell
beallniuk. Ja? Hogy hogyan? Hat célzottan 18] bele a bogarakba. A jobb oldaliak jobbra
forognak a 16vésektdl, a baloldaliak balra.Az egyik képen is megnézheted, de itt a megoldas:
A jobb oldali felsd: lefelé, jobb oldali als6: jobbra, baloldali felsé: balra, baloldali also:
felfelé. Ha sikertlt, feletted kinyilt az ajtd, és meghuzhatod a kart, felemelve ezzel a
vizszintet. Bar ez lehet, felesleges is, hisz mindjart leeresztjiik. :) [Checkpoint] Es most
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menjlink, gytjtsiik be a relikviat, illetve el6szor nyissuk ki az ajtajat. Azért most, bar elébb is
meg lehetett volna oldani, mert igy itt van a mentés, ¢s konnyebb megoldani.

A relikvia ajtajanak kinyitasa: Ugorj a vizbe, €s a legelsé karral engedd le a vizet. Juss fel
ismét az elsd skarabeusz rejtvényig. Massz fel a 1étran, ugras jobbra a fali peremre. Es most
figyelj, kihagyjuk az iddre uszast rohanast, igy sokkal egyszeriibb megoldani a
kovetkezé feladatokat. Nyilvan azért olvasod ezt a leirast, hogy konnyebbséget talalj.
Nos tessék: :-) Kapaszkodj jobbra a fali peremen, ¢és ahol a tuloldalon mar egyenes a perem,
onnan ugorj hatra, és a masik szobron landolsz. Figyeld meg a képet fent, az mutatja, honnan
kell elugranod. Maris ott vagy a méasodik skarabeusz rejtvénynél, de még NE oldd meg. Menj
le jobbra a laddahoz. Ha igy csindlod, most a 1adat sem kell a vizbe 16kndd, kihagyod az egész
nehézséget. Ugorj inkdbb a szobor labahoz, és elkapod a peremet rajta. Gyorsan kapaszkodi
meg, csimpizz jobbra, és jobbra ugorj rd az Ankh kapcsolora, ezzel kinyitottad a relikvia
ajtajat.

A masodik rejtvény: Ismét juss el a masod szoborra, a masodik rejtvényhez. Ha lemdaszol a
mélybe, meglatod a padlolapokon a megoldast, de azért ideirom. Jobb oldali felsé: balra.
Jobb oldali also: lefelé. Baloldali fels6: felfelé. Baloldali alsé: jobbra. Ha megvan, massz fel
a kapcsolohoz, és hiizd meg, ezzel ismét felemeled a vizszintet. Ussz at az elsé rejtvényhez,
ussz be a kapcsolonal a racs alatt, és feluszva kimaszhatsz a vizbdl. [Checkpoint]

Kapaszkodj fel jobbra a skarabuszra, gyorsan ugorj feljebb, majd hatra a radra. Gyorsan ugorj
a masikra, majd a masik fali peremre. Kapaszkodj jobbra, és felmaszhatsz a parkanyra.
Kapaszkodj fel jobbra a fali peremre, ugorj feljebb, és feljebb, végiil felérsz a szobrok
tetejére. Most kdzépen leranthatndd az utolsé Ankh kart, de még ne tedd.

Relic: A jobb oldalon futva ugorj at a tiloldalra, majd a fali peremeken 4t lejutsz a kinyitott
ajtoig, €s lent felveheted a Horus Idol-t.

Menj vissza, fel a szobrok tetejére, és rantsd le az Ankh kapcsolot, ezzel teljesen felemeled a
vizszintet, és végre kimaszhatsz a platformon. Menj végig a folyosokon, és egy oszlopos
terembe értél. [Checkpoint]

Vedd elé a komolyabb fegyvereket, mert két mimia, és két kentaur ront rad. Ha végeztél
veliik, kapaszkod;j fel az elsd, jobb oldali oszlopra, ugrés feljebb, 4t a masik oldalara, hogy
atugorhass a masodik oszlopra. Ott is kapaszkod; feljebb, majd jobbra kapaszkodj amig lehet.
Ugras jobbra, csaklyat eld, és lengj at a kotélen a baloldali oszlopsorhoz, a szemkdzti
oszlopon elkapva a peremet. Nem irom le pontosan az oszlopon levd réseket, adjak azok
magukat.

Artifact 2: Lényeg, hogy eljuss a baloldali fal mellett levd utols6 oszlopra, és a legmagasabb
résbol hatraugorva a kis fali fiilkében felveheted a 2.Artifact-ot.

Ugras vissza az oszlopra, at a masikra, és most balra ugorj a kis emelvény eldttire. Ott
kapaszkod;j jobbra, ¢és a legmagasabb résbdl ugorj a foglalathoz és tedd a helyére az egyik

szerzeményedet. [Checkpoint]

Ess le a foldszintre, irdny megint az els6 oszlop, majd a masodik, de most jobbra ugorj a fal
mellettire. Kapaszkodas jobbra, elugras, csaklya eld, és falonfutas kovetkezik, aminek a végén
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el kell kapni balra az oszlopot. Ujra kapaszkodas a réseken, ugras a kovetkezére, és a végén
eljutsz a masik foglalathoz is, és kinyithatod végre a masik racsot.

Bemenve filmbejatszas kovetkezik, amiben Lara felveszi a Scion harmadik darabjat.
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ATLANTISZ (THE LOST ISLAND)

12. Natla's Mines:

Kills: 3 (ha visszamész a godorbe, és ott is végzel a patkdnnyal)
Supplies: 10 (plussz a Shotgun, az 50-es pisztolyok, és az UZI-k)
Artifacts: 4

Relics: 1

Additional Secrets: 0

[Checkpoint] Barlang csénakkal, vizeséssel: Ussz a barlangba, de szemben massz ki,
hanem a vizesés mogott. Menj fel a jaratban, ugorj jobbra a riidra, onnan a fali peremre. Ugras
balra a masikra, majd hatra a ladat tarto kotélre. Ess le a 1adara, ugras a masikra, és el0szor
jobbra ugorj, a ladakupac tetejére, ahol felveheted a Nagy Medipac-ot. Ugras vissza a fliggd
ladara, majd onnan a kotélre. Kicsit fordulj el balra, lengesd be, és a szemkozti falon kell
elkapnod a peremet. Csimpizz jobbra, majd hatraugorva a kis hidra érsz. Menj végig lefelé a
jaraton, és egy ujabb helyre érsz. [Checkpoint]

A kozponti barlang: Menj eldszor balra, végig a sineken. [Checkpoint] Megjelenik két
patkany, de nincs fegyvered, igy csak rohanj el mellettiikk. Ugorj fel a csillére, és vedd fel a
Red Fuse-t. Irany vissza a kdzponti barlangba, és menj fel balra a 1épcson a vezérldterembe.
Tedd a helyére a biztositékot, ¢s nyomd meg a gombot.

Latod, az liveges szoba tetején elmozdult a fiiggd 1ada. Men;j hat oda, a mozgathaté 1adat told
az liveges szobdhoz, igy feljutsz a tetejére. Miel6tt a jaratba ugranal, szerezziik meg az els6
Artifact-ot.

Artifact 1: Nézz le a fliggd lada mellett. Latsz egy leszakad hiddarabot, de a labaival felfelé.
Ugorj hat rd a tartd oszlopokra, onnan a fali peremre. Ugras balra a madsikra, majd fel a
magasabbra. Onnan hatra a rudra, és ra a ferde deszkakra. Ugorj, kapd el a masik fahidat, ¢s
felmészva felveheted az 1.Artifact-ot.

Juss fel ismét az ablakos szoba tetejére, €s ugorj at a jaratba. Menj végig, ugrads at a masikba,
¢s a végén kapaszkodj le a deszkahidra. [Checkpoint] Lokd le a ladat, igy ha hibazol,
konnyebb visszajutnod a magasba. Ugrds at a tuloldalon levd fali peremre, ugrds balra a
masikra majd feljebb, csimpi balra, és balra ugorva elkapod a kdvetkezo fahidat.

A zold, és a kék Fuse megszerzése: Fordulj jobbra, ugorj at a szemkozti falon, a peremre.
Gyorsan kapaszkodj meg, majd balra csimpi, ugras a masik peremre, feljebb egyel, és balra
csimpi, ugras a baloldali fahidra. Itt is gyorsan kapaszkodj meg, massz fel, ugras a lecstiszos
deszkakra, és kapd el a kovetkezd fahidat. Futas végig rajta, ugras balra a masikra, és a végén
kapaszkod; le a kerités mogott, és fel is veheted a Green Fuse-t. Most a cséklyat hasznalva
visszajuthatsz a kozponti barlangba, de én egy gyorsabb, konnyebb utat javaslok, igaz, igy
felesleges majd a z6ld Fuse :-). Ime: Futds, ugrés, csdklya el6. Menj le a kotél aljara teljesen.
Lengesd be kissé, és ugorj a kiallo, a domborua sziklafalra. Onnan lecsuszol a ferde szell6z6
csOre, €s onnan le a mélybe a foldszintre. Kicsit sériilsz ugyan, de mindjart kapsz egy

[Checkpoint]-ot, és ha visszatdltod a mentést, ugye tudod? Full életerdd lesz Ujra. :-)
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Lent vedd fel a Blue Fuse-t, cselezd ki a patkanyt, és ugorj fel a 1adara. Ugras a csére, amikor
sziinetel a g6z, massz fel, fordulj el jobbra. Ugras a masik csére, massz fel, és ugras balra, a
kis platformra. Figyeld meg szemben, a csovon forgd mittoménmit. :-) Az egyik oldala lapos,
¢és kapaszkodok vannak rajta. Ugras a jobb oldalara, massz ki teljesen jobbra, és amikor a fal
melletti csillékhez ér, tigy hogy épp a sarkdhoz, akkor ugorj jobbra. Kapd el az elsd csillét.
Igyekezz jobbra csimpizni, mert lassan lenyilik, és akkor kezdheted el6lrdl a feladatot. Ugras
a masik csillére, gyorsan jobbra csimpi, és ugras hatra, a szellozére. Kapaszkodj a jobb
oldalara, és amikor sziinetel a g6z, ugras hatra a csére. Gyorsan kapaszkodj fel, és amikor a
fenti g6z is sziinetel, massz fel teljesen, €s ugras balra, a masik szellozére. Kapaszkod;j at a
baloldalara, ugrashatra a fali peremre, onnan jobbra a masikra, majd feljebb, végiil fel a kis
fali beugroba. Fordulj meg, ugrds a szemkdzti fali peremre, és felkapaszkodhatsz egy kis
jéaratba. Menj végig rajta, de NE jobbra menj, az csak a keritéses teriiletre vezet, hanem balra,
¢és visszaérsz a fOterembe. Menj jobbra, ess le a sinekhez, kapaszkod;j fel a kisebb ladakra,
majd a nagyobbra, végiil ott is felmaszva egy Nagy Medipack.ot vehetsz fel.

Menj vissza a vezérloterembe, a zold Fuse-t hagyd a fenébe, €s a kéket tedd a foglalatba, majd
nyomd meg a gombot, ezzel a felfiiggesztett 1ada betori az tiveges terem tetejét. [Checkpoint]

Ismét kapaszkodj fel oda, ess le a szobdba, és felvehetd végre a Par Kispisztoly-t. Lodd ki az
iivegeket, és menj ki a szobabol. Most mar végre bosszut allhatsz a patkanyokon. Talalsz is
kett6t a teriileten, én még lementem a Kék Fuse leldhelyére, és ott is végeztem a harmadik
doggel. Mar csak a kill miatt is. :-)

Artifact 2: Menj vissza a palya elejéhez. Massz fel a csdnakra, és 16dd el a kotelét. Vard meg
amig a sziklafalhoz sodrodik, ugorj, kapd el a fali peremet. A fali peremeken at eljutsz a
masik falra, ott ess le, €s a kis beugréban megleled a 2.Artifact-ot.

Relic: Ugorj a vizbe, massz ki a vizesés mogott, menj fel a jaraton, és 16dd le az els6 lada
tartojat. A masodikat felesleges, abban nincs semmi. Ugorj le a vizbe, massz ki a partra, és a
lelott 1adabol felveheted a Chalice of Torment-et. Irany vissza a foterem.

A kozponti barlang ismét: Menj balra, és a banyagépnél, ahol a két patkannyal taldlkoztal,
16dd ki a magasban a kis vezérl6terem ablakait. Massz fel a gépre, ugorj oda, és massz be.
Nyomd meg a gombot. Menj le, ugorj fel a gépre, és inditsd be. A mardgép elindul veled, és
talalkozol ismét Larson-nal, aki megmutatja a nala levo kék fuse-t.

Aztan lelovi Larsont...

Lara odamegy Larson-hoz, aki épp kileheli a lelkét. Elveszi a Blue Fuse-t, és akkor dobben
4, hogy mit tett. [gazan sajnalja ezt az embert, akit oly rég 6ta ismer.

[Checkpoint] Vedd fel a Shotgun-t a hulla mell6l. Men;j fel a vezérléterembe, tedd a kék
biztositékot a helyére, ¢s nyomd meg a gombot. [Checkpoint] Menj a mardgéphez, ugorj fel
ra, és inditsd be. Szallj le rola, és menj utdna. [Checkpoint] A marogép attori a falat, és egy
vulkénos barlangba jutottal. [Checkpoint]

A vulkanos barlang: Menj ki a leszakad hid végére. Ugorj le balra, az oszlopra. Kapaszkodj
le a baloldalan, ess le az alsé peremre, csimpizz balra, és ugorj a kis vasra a vulkanban. Ugorj
tovabb a kis platformra, és felveheted az 50-es Pisztoly-okat. Ugorj vissza a kis vasra, majd a
vasallvanyra. Mdassz 4t a jobb oldaldra, és ugorj hatra az oszlopra. Fordulj el jobbra, és
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hatraugras a masik oszlopra, végiil a tiloldali vasallvanyra. Kapaszkodj at a baloldalara, ¢s
ugorj hatra a kis platformra. [Checkpoint] Futés, ugras, cséklya eld, és belengetve a kotelet, a
lecsuszos sziklara ugorj. Rogton 8gorj a rudra, és az elfordul veled. Mehetnénk tovabb, de
elészor szerezziik meg a kovetkezd Artifact-ot.

Artifact 3: Fordulj meg a rudon, és ugorj a vasallvany alatti kis parkanyra. Vedd fel a
3.Artifact-ot, és egy Kis Medipack-ot. Ugras jobbra a lavaban levd oszlopra, majd a masikra,
onnan pedig ismét a ferde sziklara, és a rudra.

Amikor elfordult, ugras a kdvetkezo ferde sz9klara, és onnan a vasallvanyra. Csimpizz balra,
majd ugorj balra, elkapva a taloldali peremet. Ugras fel, és felmaszhatsz a jaratba. Még ne
menj tovabb. Fordulj meg, futas, ugras, csaklya eld, és kicsit felmaszva a kotélen, ugorj balra
a kis hidra. Ott 50-es Loszer-t, Kis Medipack-ot, ¢s még egy 50-es Ldszer-t vehetsz fel.
Ismét csaklyazas, és juss vissza a jarathoz. [Checkpoint] Menj végig a jaratban, ugorj jobbra
a ferde sziklara, onnan elkapod a tuloldalt. Massz feljebb, majd ismét at kell ugranod a mésik
oldalra, ott is felfelé juss, végiil ismét ugras egy ferde részre, és onnan mar eljutsz egy nagy
barlangba. Filmbejatszas kovetkezik.

Lovoldozés, eldszor Lara leteriti Kold-ot, de az felkel, nem engedi Kid-nek, hogy 6 végezzen
Laraval, és hasba szurja. El is kapja hdsnonket, de Kid utolso erejével végez Kold-al.

A piramis: [Checkpoint] Ha most felveszed Kid hullaja melldl az uzikat, akkor ott kapsz egy
mentést, egy csekkpontot. Javaslom, varj vele egy kicsit. :-) Menj jobbra, huzd, told a
mozgathatd ladat a sziklak ala, és kapaszkod; fel rajta keresztiil. Egészen fent, jobbra egy kis
beugroban egy Nagy Medipack-ot kapsz. Csussz le a piramison, ¢és most menj a masik
iranyba, még mindig NE vedd fel az uzikat. Ott is talalsz egy mozgathato ladat, told azt is, az
ottani sziklak ala. Kapaszkod;j fel a lddan keresztiil, majd jobbra, a peremre. Ugorj feljebb, és
massz fel a parkédnyra. Kapaszkod;j ott is fel a sziklaperemre, és csimpizz jobbra, és a végén
ugorj jobbra a sziklakra. Még ne men;j feljebb, elészor ugorj le a piramishoz, menj egészen a
sziklafalig. Ugorj fel a piramisra, és rogton ugras, és egy kis fali beugroban SMG Ldszer-t,
egy Nagy Medipack-ot, és még egy SMG Loszer-t taldlsz. Menj korbe a sziklakon,
kapaszkodj fel a peremre, ugorj feljebb, ¢és jobbra wugorva visszaérsz az elObbi
sziklaparkanyra. Most kapaszkodj fel balra a sziklakra, ugorj feljebb, és felmaszhatsz a
sziklak tetejére. Nem nehéz egyébbként. Ha megbillensz, nyomd meg rogton a feladatgombot.
Mindig forditsd irdnyba Larat, és nyomd meg az eldrét, majd utdna az ugrast. Menni fog.

Nézz jol koriil. Oszlopokat latsz a piramison. Ezek koziil hat jelképes, ezek, ha raugrasz,
lesiillyednek. Eldszor ezeket kell aktivalni, hogy a jelek felirodjanak az ajtora, €s ki lehessen
nyitni. Nem irom le milyen sorrendben ugralj, tulajdonképpen mindegy. Hidd el, egy
sorozattal is meg lehet oldani, de ha leesel az sem baj, lecstiszva a piramison, Gjra felmészva a
szikldkon, folytathatod. Az utols6 a jobb oldali sziklafal elétti legyen, ahol fent, a sziklak
tetején latod az Artifact-ot. De arra az utolsora NE ugorj még rd. Hidd el, sok utat
megsporolsz ha ram hallgatsz. :-) Miel6tt raugranal az utolsora, cstissz le a piramison, és
MOST vedd fel az UZI-kat. [Checkpoint]

Artifact 4: Juss el ismét az utolsé szimbolumos oszlop elbtti oszlopra. Es most jol figyelj, ha
eddig nem sikeriilt megoldani, megszerezni az Artifactot. Allitsd iranyba hdsnénket, nyomd
meg az elérét, majd az ugrast. Raugrott az utolséd jelképes oszlopra. De most nincs i1ddd.
Gyorsan forditsd el kicsit jobbra, ugy, hogy a fenti sziklaperem sarka legyen a cél, és eldre,
majd ugrds, ¢és bizony hogy elkapja a sziklaperemet. Gyorsan kapaszkodj meg, mert
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megbillen, és csimpizz jobbra, ugras a szikldkra, felkapaszkodni a tetejére, és maris
felveheted a 4.Artifact-ot.

(Egyébkent az sem baj, ha nem szerzed most meg. Amikor kinyitod majd a nagykaput, az
osszes oszlop felemelkedik, és akkor is megszerezheted. Igaz, a palya végi statisztikaban nem
lesz benne, de az egész jatékban, az Osszesitett statisztikaban igen. Es 1gy konnyebb is
megszerezni.)

Juss fel ismét a tuloldalon a szikldkra, ugralj végig az oszlopokon, juss fel a piramis kdzepére

a kis beugréba, és huizd meg a kart. Ezzel kinyitottad a nagykaput, és a kovetkezd palyara
1éptél. [Checkpoint]
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13. The Great Pyramid:

Kills: 22

Supplies: 22
Artifacts: 1

Relics: 1

Additional Secrets: 0

[Checkpoint] Szoba hat nutins babbal: A szint az elébb kinyitott piramis ajtdé mogott
jatszodik, értelemszeriien a piramis belsejében. Kovessiik az atjarot és vegyiik fel a Mini
SMGs Lészert. Ezutan egy nagy szobaba értlink, amiben 6 mutans babot talalunk.Menjiink a
szoba végébe, és a jobb oldali utols6 mutanstojas mogott vegyiik fel a két Mini SMGs
Ldszert. Menjiink végig a rovid atjaron.

Lara belép, és egy nagyon magas terem fogadja lavaval az aljan. Megfigyeli Natlat a
magasban, ahogyan fogja a sciont és valamilyen szerkezetbe beleteszi. Ekkor villdmok tornek
fel. Lara visszamegy az el6z6 babos szobdba, ahol kikel 4 mutans.

Oljiik meg mind a 4 mutanst, majd menjiink vissza a terem bejaratdhoz és menjiink be a
bejarat mellett jobbra talalhato ujjonnan kinyilt ajton. Masszunk fel a 1étran, majd forduljunk
meg és most a terem folott vagyunk. Ujabb 2 repiilé mutans kel ki a maradék 2 babbol, 6ljiik
meg Oket.Vegyiik fel a 2 Nagy Medipackot és a Mini SMG ldszert. Menjlink a terem
végébe és jobbra be az atjaron. [Checkpoint]

Magas, lavas szoba: Az elébbi videdban latott magas lavas szobaba értiink, csak most egy
kicsit magasabban 1év6 parkanyon vagyunk. Vegyiik fel ezen a parkanyon, a hatunk mogott
talalhato Nagy Medipackot, a Mini SMG és a Shotgun Lészereket. Eszrevehetiink a jobb
oldali falon egy gombot. Ldjiink bele a fegyveriinkkel (barmelyik fegyver jo csak a shotgun
nem, mert az tal lasst) és 16jikk addig a gombot, amig az Osszes atlantiszi irasjel ki nem
gyulladt a gomb koriil. Ekkor kijott a gomb folott egy fémkarika és megjelent egy repiild
mutans, 6ljiik meg. Eszrevehettiik, hogy mialatt a mutdnst megdltiik, a kigyulladt jelképekbél
alig ég par, vagy egy sem, ez azt jelenti, hogy idére jon ki a falbol a vaskarika, ami
segitségével atfuthatunk a falon. Na akkor 16jiink bele Gjra annyit, hogy megint az 0sszes
jelkép kigyulladjon. A sarokban 1évé kdoszlopon van egy kézzel elkaphatd repedés. Gyorsan
ugorjunk oda és oldalazzunk be, ameddig csak lehet, innen gyorsan hatraugrassal 16jjiik ki a
cséklyankat a fémkarikara, amit a gombbal eresztettiink ki a falbol és ha lehet akkor egyetlen
egy hosszu lendiilettel ugorjunk is el a kotélrdl és kapjuk el a sarokban 1évé megfoghatd
peremet. Oldalazzunk, ameddig lehet és ugorjunk hétra a platformra, amire felmaszhatunk.
[Checkpoint]

Itt nagyon hasonl6 lesz a helyzet, megint lathatunk a sarokban elkaphatd peremet, és gombot
a falon. Ugyan az a feladat, mint az el6bb, 16jiikk a gombot az 6sszes jel kigyulladasaig, majd
16jiik le a megjelend repiilé mutanst. Annyival nehezebb itt, hogy egyet, egyet fel kell
ugranunk, peremrdl, peremre, €s tigy oldalazni a cséklyazasig, de ez is megcsinalhatd boven.
Itt is egy lendiilettel ugorjunk a kdvetkezd elkaphatd peremre a falonfutdsbol,ugorjunk egy
peremmel feljebb és hatra a felméaszhat6 platformra. [Checkpoint]

Na ez mar azért keményebb menet lesz. A feladat hasonld, de Osszetettebb és nehezebb, ez

elsdre nem biztos hogy sikeriil, s6t lehet masodjara sem. :) Megint lathatunk egy gombot a
falon, de most a kdzeliinkben nincs megfoghat6 perem a sarokban csak egy lejté. Lojiik meg a
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gombot az Osszes jel kigyulladtaig ismételten, és 16jiik le a 2 kikelt, repiilé6 mutanst. Itt majd
az lesz a kellemetlen, hogy checkpoint a mutansok megdlése el6tt van, és mindig ki kell 6ket
nyirnunk, ha nem sikeriilt az atjutas a falon. Ha kinyirtuk a mutansokat akkor valamennyi jel
biztosan megint nem ég mar, 16jjiink a gombba tjra. Ekkor kijott nekiink 3 rad, amibdl kettd
itt van mellettiink, és 2 vaskarika is kijott a falbol. Nnna ugorjunk a sarokban 1évo lejtore.
Mikor csuszunk visszafele ugorjunk az alacsonyabban 1évd rudra, egyetlen porgés utan a
kovetkezo radra, ezen pedig a fél porgésnél kézen allva forduljunk meg és a masik iranyba
porogjiink rajta. Ha lehet itt is csak egyet pordgjiink, innen pedig a megfoghaté peremre a
sarokban. Oldalazzunk be ameddig lehet, gyorsan hatraugrds falonfutni, egy hosszi
lendiilettel oldalra elugrani a falonfutasbodl és kildni a csdklyat a kdvetkezd vaskarikaba és
szintén egyetlen hosszil lendiiletre van id6 hogy elkapjuk a sarokban 1évé megfoghato
peremet.Ezt egy kicsit gyakorolni kell, mert nem egyszerii, de menni fog. Ha eljutottunk a
kovetkezd felmészhatd platformra akkor végre: [Checkpoint]

Ismét hasonl6 a helyzet, gomb a falon és lejtd a sarokban, de masok az atjutdsi eszkozok és
kevesebb idonk van ra. Lojiik meg az itteni gombot is addig, mig a jelek ki nem gyulladnak.
Lgjik le a 2 kikelt repiilé mutanst.Kijott a falbdl 2 rud, és két platform, amik lejtenek.
Ugorjunk a sarokban 1¢év0 lejtére, errdl gyorsan a rudra, egy porgés utan a lejtd platforma,
innen gyorsan a kovetkezd radra, és err6l a radrdl is egy porgés utdn a sarokban 1évo
megfoghatd parkanyra. Oldalazzunk ki és hatra a felmaszhato platformra.[Checkpoint]

Végre elértlink az utolsé ilyen feladathoz. Megint 16jiikk meg a mar ismert gombot az ismert
helyzetig, és ismét 16jjiik le a 2 kikelt repiil6 mutanst. Most kaptunk 6ssz, vissz 2 vaskarikat a
falbol. Na ez nem lesz annyira nehéz, ugorjunk a sarokban 1évd lejtére, a végérdl pedig
ugorjunk el és 16jjiik ki a csaklyankat a falonfutdshoz. Egy hosszl lendiilet utan, ha elég nagy
volt a lendiilet, Gjra egy lejton landolunk, ennek a végérdl is ugorjunk el, és 16jjiik ki a
cséklyankat az 0ijjab falonfutdshoz. Hosszu lendiilet utan sarokban 1évé parkany, parkéany,
majd hatra ugras a felmaszhatd platformra.[Checkpoint] Itt szedjiik fel a Kalibert pisztoly
Lészert és a Nagy Medipackot.

Artifact Itt ahol felszedtiik a medit és a kaliber 16szert, még ne menjilink be az atjaron, hanem
vesslink egy pillantast a sarokban 1évé megfoghatd parkanyra és egy lyukra a falban.
Ugorjunk a parkanyra, oldalazzunk el a lyukig, masszunk be és vegyiik fel a palya egyetlen
Artifact-jét.Ha visszaugrottunk megjelent egy 0jjabb repiild mutans, 6ljiik meg, ezutdn mar
bemehetiink az ajton.

Atjaré csapdakkal: Haladjunk az atjaroban és szedjiik fel a 2 utba esé Shotgun Lészert.
Megfigyelhetiink sok Osszecsapodd vas ajtot és messzebb langszordkat a falon.Van egy
megoldas amit csak késObb vettem észre, hogy akér életvesztés nélkiil is atlehet itt jutni,
méghozza gy, hogy a vasajtok folotti atlantiszi jeleket megldjjiik, és kis ideig nem csapodnak
Ossze az ajtok, tegyiik ezt, a langszords részeknél guggoljunk le és az utolsonal vegyiik fel a
Nagy Medipackot. Menjiink tovabb az 4tjarén, majd alljunk meg. [Checkpoint]

Lara hasonmasanak terme: A kovetkezd terembe lecsiiszassal tudunk belépni, ekkor
vegyik el a fegyveriinket, de vigydzzunk hova célzunk, kikelt 3 mutans és van itt még egy
valaki.. :) Artalmatlanitsuk a mutdnsokat. Most a Tomb Raider elsd részének talan a
legotletesebb szerepldjével taldlkozunk wjra Lara gonosz hasonmasaval, aki végiil is nem art
nekiink, ha mi sem neki. Ugyaniigy mozog mint mi, és ha 18jiik akkor szépen visszald
lavalovedékkel. Az utdbbit ne probaljuk ki. A feladatunk az lesz hogy megdljik a
masolatunkat, de ezt tigy kell tenniink, hogy mi ne haljunk meg.
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El6szor szedjiik fel a hatso és eliilsé oszlop mogotti 2 Mini SMG 16szert. A teremben van két
1étra, amiket nem ériink fel és van a teremnek pontosan a kdozepén egy hatszog alaku tekerhetd
kis mechanizmus. Menjiink oda hozza ¢és tekerjik el az eltekerhetd irdnyba, a kedves
masolatunk is szalad, segit eltekerni. :) Ennek hatdsidra a 2 létra alatt kijott a falbol 2-2
platform, amiket elériink, és ezek segitségével felmaszhatunk a 1étran. De semmi sem tart
orokke, ezek is csak egy kis ideig vannak kint a 1étrék alatt. ElsOnek arra a 1étrara masszunk
fel, ahonnan mi csusztunk le, a mi oldalunkon 1év6 1étran, majd a Iétra tetejérdl oldalra kell
ugrani a gozt kibocsajto kis parkényra, errdl pedig hatra ugrani. Ekkor mutatja a kamera, hogy
a hasonmas ugyanott landolt mint mi, csak 6 egy stulykapcsolora is 1épett, ami itt nalunk csak
egy fedd egy lavagodor felett.igy, hogy 6 a sulykapcsolora 1épett, bezarta az ajtot, ami itt van
a mi oldalunkon veliink szemben.Itt vegyiik fel a Nagy Medipackot, majd menjiink itt
tovabb. Egy repiil6 mutans kel ki, 6ljik meg, vegylik fel a Kaliber Pisztoly Lészert, ¢s
huzzuk meg a kart a falon a bezarult ajtdo mellett. Ez a kar kinyitotta a lavas kis godrot fedd
kis kor alakt racsot itt a mi oldalunkon, ahol most is vagyunk. Mivel ez is idére megy, nincs
is id6 létrazni, nem is tudnank. Ugorjunk le innen pont a hatszogletii szerkezet tetejére, és
nem fogy semmi az energidnkbdl. Gyorsan tekerjik meg megint aszerkezetet
hasonmasunkkal egyiitt, megint kintvannak a peremek egy rovid iddore, hogy elérjik a
létrakat, de most a masik 1étran masszunk fel, ahol az el6bb a hasonmas volt és most mi
ugorjunk hatra a gdzt kibocsajtod kis parkanyrdl, most mi landolunk a stlykapcsolon, és ha
megérkeztiink, vide6 kovetkezik:

Ha id6ben landoltunk a sulykapcsolon, a kamera mutatja, ahogy a hasonmas is oda ugrik
ahova mi, csak a terem masik oldalan, ahol mi kinyitottunk egy lavagodrot fedd kis kor alaka

racsot. Ebbe most szépen belezuhan a ,Bacon-Lara” :) Lara ezutan mond egy aranykopést:
"Errdl beszéliink, a legrosszabb ellenség, sajat magad vagy".

Szedjiik fel az itt is utbaes6 Nagy Medipackot és vegyiik eld a fegyveriinket mert ahogy
kozelitiink a karhoz, egy tjabb repiild mutans kel ki és tdmad rank. Oljiik meg. Vegyiik itt fel
a karndl a Shotgun Lészert és huzzuk meg a kart, ez kinyitotta az ajtot, amit még mi zartunk
be a stlykapcsoloval. Ugorjunk ra a hatszogletli tekerdre, tekerjiik meg. Egyediil maris
nehezebben forog, és most menjiink fel a masik oldalra megint, az ujonnan kinyilt kijarathoz.
[Checkpoint]

Szoba széles lavas godorrel és 3, 3 oldalrdl kicsapé kotombbel: Menjlink az atjaron végig,
¢s tetszOleges sorrendben indulhatunk el a jobb vagy bal oldali kicsapodd kotombok felé.
Menjiink, mondjuk jobbra, mert ez egy pici fokkal nehezebb de akér elsdre is sikeriilhet. Ezek
a k6tombok alatt nincsen semmi csak lava, ezért rajuk kell ugrani, vagyis a kozépsore, majd
mikor lassan megy vissza a falba tovabbugrani. Vegyiik itt fel a Nagy Medipackot, majd
hiazzuk meg a kart. Kinyilt a terem kdzepén egy nagy ajto, de atjutni még nem tudunk.Kikelt
egy szarnyas mutans, [Checkpoint] mondanom sem kell mit kell tenni. Jussunk vissza a
kétombokon, most menjiink balra. Itt egyszerlibb, a kotombok alatt van szilard talaj,
Gyalogoljunk at a kétombok kozott, nincs 1d6 mind a harmon atgyalogolni, egyszerre csak 2
kétomb kozott. Ha atjutottunk hiizzuk meg az itt talalhato kart is. Ujabb mutansolés. Most
mar egy betonhid is atvezet az eldbb kinyitott ajtohoz, igy kdnnyen 4t tudunk jutni. Jussunk
vissza a kicsapodo kotombok kozott.

Relikvia: Menj végig a hidon, de ne menj még be a terembe, hanem figyeljiink fel a bejarat
plafonjan 1évé gombra. Lojiink bele, erre leszkad egy nagyobb darab a plafonbdl és attori az
eléttiink 1évo racsot. Ugorjunk bele az igy keletkezett godorbe. Most csuszunk, a végén
gyorsan ugorjunk egyet és 10jiik ki a csdklyankat. Hintdzzunk 4t a szemkozti lyukba a lava
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felett, és itt vegyiik fel a Nagy Medipackot. Menjiink végig a kis barlangon, masszunk fel a
1étran és vegylik fel a Relikviat, a Torc of Embitterment-et. A visszalt a hidhoz egyszerd, itt
a relikvia mellet a kis Iyukon masszunk ki és at a hidon, ugorjuk at a godrot amit az elobb
csinaltunk, menjiink be és vége a palyanak.
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14. The Final Conflict:

Kills: 10

Supplies: 24
Artifacts: 4

Relics: 0

Additional Secrets: 0

[Checkpoint] A szint ott kezdddik, ahol az el6z6 véget ért.

Lara belép a szobaba. Megkozeliti az oltoag 3 darabjat ahogy forognak és valtoznak. Vet egy
pillantast a helyszin tovabbi részére is, latja hogy egy kicsit lentebb van egy oridsi tojdsszerii
bab.

Ekkor megjelenik Natla és 4 mutans 6r. Natla elmondja Lardanak,hogy nemcsak ujjaépitette
atlantisz seregét a piramisban, hanem a scion birtoklasaval barmit megtehet amire vagyik.
Azt is elmondja, hogy ha Lara csatlakozna hozza, akkor mindent meg tudnanak valositani
ketten. Lara ezt oriiltségnek taldlja, de Natla tovabbra is biztatja Lardat hogy a scionban
minden kérdésére valaszt kapna ,és az eddigi tettei ide vezették mert 0 ide tartozik.

Gondolkodas utan Lara bocsanatot kér az apjatol.Natla elmosolyodik,de Lara hirtelen
elokapja a fegyverét és szétlovi a sciont.. Natla Lardanak ront és mind a ketten elkezdtek
zuhanni a mélybe,de Lara tigyesen a csaklydjaval elkapta a parkany szélét és csak Natla
zuhant a lavaba.. Amikor Lara felhizza magat,az oridsi babbol egy hatalmas mutans kelt ki.

[Checkpoint] Harc a Torzoval: Amint elkezdddik a harc, felfigyelhetiink a parkany 4
sarkan l16szerekre, valamint medipackokra, ezeket harc kozben csak akkor ajanlatos felszedni,
ha nagyon fontos egyébként nincs sok id6 ra. A képernyd jobb felsé sarkaban van két csik,
egy sarga ¢€s egy piros. A sarga a mutans €letének mennyiségét jelzi, a piros pedig a diihét egy
bizonyos l6vésmennyiség utan. Ahonnan indult a szint, a parkdnyon, olyan helyzetben
alltunk, hogy mogottiink volt a nagy mélység. Ennek van jelentdsége, méghozza az, hogy
legjobb, ha ilyen irdnybdl 16jiik a mutanst (mindig hattal a szakadéknak) mert ha sikeres volt a
belassulos tamadas, akkor elkezd gurulni a mutdns és megkapaszkodik a mélység folott.

Na induljon a harec: Kezdjiik el 16ni a mutansunkat, mozogjunk sokat és soha ne legytink tul
kozel a kezeihez, mert elkaphat és lenyelhet. Ez vagy haldllal, vagy erds energiavesztéssel jar.
Ha mégis bekapna, beliilrél kezdjiik el 16ni a gyomrat. Ha sikeresen megnoveltiik a mutans
diihét,akkor sarga korok jelennek meg a feje koriil, ez jelzi azt hogy tdmadni fog. Elkezd
gyorsan kozeliteni felénk, és amikor a jobb als6 sarokban a képernydn megjelenik 4 kis kék
nyil, akkor kell alkalmazni a belassulds tdmadast, ezt szerintem mindenki tudja mar, mert az
el6z6 2 boss csatanal is ezek alkalmazasaval lehetett kinyirni a foellenségeket. Amikor
megkapaszkodott, a célkereszt a mutans kapaszkodd kezére valt, kezdjiik el kiméletlentil 16ni
az ujjait.

Ezutan visszalenditi magat, és meg kell ismételniink a belassulds tamadast, masodjara nem
fontos hogy megkapaszkodjon a parkany szélében, mert beakadnak az ujjai a parkanyba, és a
célkereszt most is az ujjait veszi célba, de most a masik kezén, amelyiken csak 1 ujja van. Ha
eleget 16ttiik ezt a kezét, akkor leszakadnak az ujjai.
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Harmadjéra diihitsiik fel, ismételjiik meg a belassulos tamadast, de most Gjra a mélységnek
hattal. Ekkor megint megkapaszkodik, de mar csak egy kézzel tud,és 0jra a kezére irdnyul a
célkereszt,ezt most viszont jobb egy nagyobbat sebzd fegyverrel 16ni, talan uzival a legjobb,és
a mutans megadja magat elengedi a parkanyt. Egy kis vide6ban megnézhetjiik a Torz6 halalat
a lavaban.

A video utan kinyilik a tovabb vezetd utat jelentd ajt6. Ha még nem szedtiik fel az
utanpodtlasokat, akkor még ne menjiink be az ajton, hanem szedjiik fel a 2 Nagy Medipackot,
a Shotgun és két Mini SMG-s Loszert. Menjiink be az ajton.

A lava elétt: [Checkpoint] Ugorjunk a kis kélapra a lavan, majd masikra, amin felvehetjiik a
Nagy Medipackot. Err6l a parkanyrél ugorjunk az oszlop tetejére, majd errél a masik oszlop
tetejére, innen kapaszkodjunk meg a parkanyban. Amikor felmasztunk a parkanyra, kikel egy
repiild mutans, artalmatlanitsuk. Huzzuk meg az itt 1év6 kart, ennek hatdsara szemben kozelit
felénk egy parkdny, amin allunk, az pedig megy lassan a falba. Varjuk meg, amig a szemben
1évo teljesen kijott, ekkor ugorjunk at. Huzzuk fel magunkat, és az atjaroban vegyiik fel a
Shotgun Lészert, ¢s menjiink tovabb. Ha a kovetkezd szobahoz értiink egy kentaur tdmad
rank, 6ljik meg. [Checkpoint]

Terem két lava godorrel: Amikor még nem voltunk a szobaban, biztos észrevetted egy nem
elérhetd magassdgl lyukban az ereklyét de ezt kicsit késdbb szerezziik meg.. A szobadban
vegyik fel a Nagy Medipackot és a Shotgun Lészert. Hizzuk meg a szoba végében 1évo
kart, ekkor a bejarat bezarul és kinyilik az az ajt6, ami eldtt a medit és a 16szert vettiik fel.
Kikelt egy repiilé mutans is, 6ljiikk meg.

Terem, egy sokszogletii medencével: Menjink be az 0j ajton ¢s vegyiik eld a fegyveriinket.
[Checkpoint] Oljiikk meg a 2 rank tdmad6 mutanst, utana szedjiik fel a teremben a Shotgun és
Kaliber pisztoly Lészer-eket.

Artifact 1-2: Ugras a medencébe ¢és huzd meg a a viz alatti kart. A bejarat mellett ekkor egy
lyuk alatt kijott egy elérhetd kis parkany. Masszunk ide fel és o6ljiik meg innen a kikelt
mutanst. Masszunk fel a lyukba és vegyiik fel a Nagy Medipackot. Masszunk fel a kovetkezd
nyilasba és toljuk innen le a kalitkaszer(i fémladat, és ez leesik az el6z6 2 lavagddros terembe.
M¢ég mieldtt mennénk a kalitka utdn, forduljunk meg és megfigyelhetjiik az elsé ereklyét.
Ugorjunk oda hozza, a kis sziklaparkanyra és vegyiik fel az Artifact 1-et. Ugorjunk le most
mar a kalitka utdn a lavas terembe. Toljuk a kalitkat a szobaban taldlhat6 sziklaoszlop ala, és
itt masszunk fel. Egy ijabb repiild mutans tdmad, 6ljiik meg, itt a sziklaoszlop tetején vegyiik
fel a Kis Medipackot azutan innen, mésszunk fel a bejarat fol6tti parkanyra, és huizzuk meg
az itt talalhat6 kart. Ujra nyitott a bejarat, toljuk a fémkalitkankat a nemrég latott elérhetetlen
lyuk al, hogy felvehessiik a kdvetkezd, az Artifact 2-6t. [Checkpoint]

Toljuk vissza a kalitkat a teremben 1évé sziklaoszlop ald, és Gjra masszunk fel ra. Most
ugorjunk szemben a falon 1évd kis megfoghato, g6zt kibocsatd parkanyra. Itt gyorsnak kell
lenniink, mert a forré g6ztdl elengedi Lara a parkdnyt.3 ilyen parkanyon kell atjutnunk majd
az utolsérol a sarokdiszen 1évé kis megfoghaté parkanyba kapaszkodunk. Innen egy
falonfutast kell csinalnunk a taloldalra. Kapjuk el a lavagodor feletti megfoghato
sziklarepedést, masszunk fel a lyukba. Itt felvehetjiik a Kalibert pisztoly Ldszert. Ha lejjebb
megyiink, felvehetjiik a kovetkezd Shotgun Lészert. Masszunk ki és figyeljiik meg a falon
1év0é ko szerkezetet ami jelképekkel van ellatva. Ugorjunk rd erre a kdszerkezetre. Lara
megkapaszkodik benne ¢és ez lejjebb tolodik, mogotte feliil pedig van egy gomb. Gyorsan
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engedjiik el és 16jiink bele a gombba, ekkor kinyilik az elsé ajt6 a viz alatt,. az alacsony
sziklanal a sarokban, és kijuthatunk a medencés terembe. Ahol most kijutottunk, veliink
szemben a terem végében is van egy ilyen készerkezet a falon, de alatta van egy lava godor.
Egy hosszabb ugrassal ugorjunk ra erre a szerkezetre is, majd ugorjunk hatra rola és az ez
mogott talalhatdé gombot is 16jitk meg. Ekkor kinyilt a masodik ajté a viz alatt. Ujabb repiilé
mutans kelt ki, természetesen 6ljiilk meg.

A terem masik hatsé sarkdban van még egy ilyen kdszerkezet a falon, de semmi nehezités
nincs, csak ra kell ugranunk, és ha lejjebb csuszott, az ez mogott taldlhaté gombot is meg kell
16ni. Kinyilt a viz alatt a harmadik, az utolso6 ajt6 is. Miel6tt a vizbe ugrunk, 6ljiik meg a rank
tamado ujabb repiilé mutanst. A vizben a 2. és 3. ajté kozott vegyiik fel a Kis Medipackot.
Usszunk és masszunk ki az alagut végén, vegyiik fel a Kaliber pisztoly Loszert és menjiink
tovabb. A folyoson at egy ijabb lava folydhoz ériink. [Checkpoint]

A lava folyé: Ugorjunk ra a kdlapokra a lavaban, és ha a végéhez értiink, egy hosszabb
ugrassal ugorjunk ra a lentebb 1év6 1étrara. Masszunk ennek a tetejére, és ugorjunk oldalra, a
g6zt kibocsato nyilasra, amiben Lara megkapaszkodik. Fel kell ugrani egy kis sziklaszegélyre,
majd oldalra, a diszes sziirke falon 1év6 parkanyra. Oldalazzunk ki a szélére és ugorjunk at a
masik ilyen parkanyra. Engedjiik el, vegyiik fel a Nagy Medipackot..Innen eggyel lejjebb
ereszkedhetiink. Errdl a parkanyrdl pedig ugorjunk hatra, ezt enged;jiik el, majd a kdvetkezot
is, most a lava folyo tetején, egy kdlapon vagyunk.

Artifact 3: A szilard kélaprol, ahol most vagyunk ugorjunk a kovetkezore,de nincs sok idonk
mert a lava ezt elnyeli masodperceken beliil,és még ugyanezen forduljunk hatra és ugras be a

»lavazuhatag” mogé,itt felszedhetjiikk a 3.Artifact-ot. Menjiink vissza, ugorjunk ra a siillyed6
kélapra , errdl pedig gyorsan a falon 1év6 szegélyre.

A szegélyrdl ugorjunk hatra a fliggdleges oszlopra, majd err6l a kovetkezd ugyanilyen
oszlopra, de vigyazzunk, mert a falbol égeté g6zok csapnak ki. A masik oszloprol pedig a
vizszintes radra ugorjunk, innen pedig a siillyedé koélapra, ami a ldvaban van, utdna a
szilardabb részre. Ujabb siillyedé kélap a lavan, errél gyorsan ugorjunk megint el, a szemben
1év6 létrara.

Artifact 4: Forduljunk meg itt ahol a Iétrardl felmasztunk és megfigyelhetiink a plafonon egy
fémkarikat, hintdzzunk &t a csdklyankkal. Itt a falbdl tiizes gbz jon ki, vigydzzunk vele,
vegyiik fel az itt talalhato Nagy Medipackot .Itt megfigyelhetiink egy belogo sziklaparkanyt
a lavafoly6 folé, ezen felvehetjilk a kovetkezd Nagy Medipackot. Errdl a parkanyrol
ugorjunk be a szemben 1év0 kis lyukba, és vegyiik fel a jaték utolso, a 4.Artifact-ot. Menjiink
vissza egészen oda, ahova a létrarol masztunk fel. Induljunk az 0j szoba felé. [Checkpoint]

Lara belép a terembe, koriilnéz, ekkor Natla repiil ki egy nyilasbol. Ugy tinik, hogy életben
maradt, tulélte a zuhanast és a lavafiirdot, de eléggé megégett. Natla diihésen orditotta
Laranak hogy évezredek ota varta ezt a pillanatot, hogy birtokolja a sciont, fel tudja e Lara
fogni, hogy mit tett.

Folyton hajtogatta, hogy nézz magadba Lara, vér van a kezeiden, és a szived ugyanolyan sotét
mint az enyém.
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Harc Natlaval 1. rész . Vegylik el6 a fegyveriinket.A harc elsé része abbol all, hogy Natla
szarnyait kell artalmatlanna tenni. A célkereszt tobbnyire a szdrnyaira megy, de nem art néha
nyomni a célzast, kb ha lement Natla energidjanak egy harmada, akkor leesik a foldre és video
kovetkezik. Még a harc els6 felében ajanlatos felszedni a terem kozepén a 3 Mini SMG és 1
Shotgun Loszert.

Lara megkozeliti a foldon fekvé Natlat. Megfigyel a hatan egy szines fény pontot. Ekkor Natla
hirtelen felugrik és elkapja Lara nyakat. Kézli Lardval, hogy 6 ugysem tud meghalni, és elobb
vagy utobb ugyis kifogynank a l0szerbol.

Harc Natlaval 2. rész . A képernyd jobb felsé sarkaban ismét van energia, és diih jelz6 csik.
Megint a belassulos tamadas lesz a nyerd, 16ni kell Natlat és elkeriilni a tiizes lovedékeit,
mindaddig, amig fel nem ment teljesen a piros diih csik, és Natla el nem kezd tAmadni. Mikor
szalad felénk alkalmazzuk a belassulds tamadast de soha ne oldalra, tehat soha ne jobra vagy
balra vetddjiink, hanem elére vagy hétra, mert ha oldalra, akkor Natla a szarnyaival megcsap
minket, és félbeszakitja a tdmadasunkat.2-3x kell mindezt megismételni, ujra elkeriilni a
lavagolyos 16véseit, majd jra a belassulds tdmadasoknak kell kdvetkeznie. Ha elfogyott Natla
energiacsija, Ujabb video kovetkezik, méghozza egy interaktiv video nyilas-mini jatékkal.
Nyomjuk a megfeleld nyilakat.

Vége.
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